ТНЕЕ И 
"МантаМалсс уш 
„бИРЕПВКЕЗ 2000 
иа АНТАЗУ уш" 
“Ка-5? О АпсАтов 
Туску Гике 
КАОСАС ОкгуЕ 


1 


# 


7 


Лицензирани игри 
със стикер и сертификат 
може да закупите от: 


МАГАЗИНИ: 


софия 
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тел: 09/980 98 13 


БУРГАС 

“Мийтеда” 

ул. “П. Евтимий” Ме113 
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РУСЕ 

Клуб “оКег" 

ул. “Давид” Ме11 
тел: 089/ 99 04 69 


ПЛОВДИВ 

“Апде! боК" 

ул. “Костаки Пеев" М25 
тел: 039/97 09 34 


ЗА ПОРЪЧКИ НА 
ЕДАРО И ДИЛЪРИ: 


Наех С.т.Ь.Н. - официален 
представител за България 
тел. 09/963 10 86 09/66 91 94 
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ЦВветоотделяне 
и експонация 


Студио РС Мапа 
Със съдействието на 
СНВГ Нойтаз, ОЗА 
ДисКът е произведен от 
СНЗГ.- България 


Коорди натш 


Телефони 
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Адрес 

ул. "Стефан Караджа” Ке 5 
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рвта Фрстапа. ад 52 


<зпасашциял 


РС Мапа Тор 10 54 


ц са х 


мама окт - 


ОАКАТАМА 
НАЙ-НАКРАЯ СЕ ЗАДАВА 
НА ХОРИЗОНТА 


От оп Зюгт съобщиха, че тях- 


ното >“ дългоочаквано > заглавие 
Оакагапа е на път да бъде завър- 
шено след над двегодишно заКъсне- 
ние. допп Вотего и Компания са из- 
чистили ВсичКи по-значителни бъ- 
гове В играта и смятат, че до 2-3 
седмици ще могат да я пратят 
пуснат на пазара. Това, разбира 
се, трябва да се приема с извест- 
ни уговорки, защото Все пак за 
Оакагапа Вече имаше обяВени ня- 
Колко уж окончателни дати за пус- 
Кане, Които Всичките не бяха спа- 
зени, аи този път Вотего и Ком- 
пания дори не са посмели да се ан- 
гажират с Конкретен срок. 


Ако съобщението не излезе по- 
редният блъф на оп ЗТогт, Вероят- 
но още В следващия брой на РС 
Мапа ще можем да Ви представим 
подробно тази очаквана с нескрит 
интерес от Всички любители на 
30-екшъните игра. 


МЕМАН Е ГОТОВА 


Добра Вест долетя и от лагера 
на зппу Етепаптеп!. Ако си спом- 
няте, В извънредния Коледен брой 
на РС Мама Ви представихме нак- 
ратко техния нов екшън Мезай, 


ПЕТ - 1 га ххх Манта 


ОЕТ - 


мама окт - ПЦ. СОНИ ххх 


(42 Ххх 


(А)Е) Ро) а) 1) 


Който се очакваше да се появи на 
пазара още през януари. Това, раз- 
бира се, не стана, но Вече имаме 
окончателно потвърждение, че иг- 
рата е готова и пратена за произ- 
Водство Във фабриката. 


Според > хората от Зу 
Ешепатем, Когато четете този 
брой, Мезап Вече ще може да се 
Купи официално от магазините. 


На(- е: НозШе ТаКеоуег 
и На!-| “е 2 


Феновете на На!-Ше пак ще 
имат повод за много радостни ми- 
гове. ШефоВвете на Зега са силно 
Впечатлени от гигантсКия успех 
на На!- е и особено на първия 
ехрапзоп раск Оррозтпа Рогсе. Това 
е довело до решението да бъдат 
разработени още дВе игри от по- 
редицата. 


Първата ще бъде нов ехрапзоп 
раск за оригиналния На!-Ше и ще 
бъде пусната В Края на август под 
заглавието НозШе ТаКеомег. За мо- 
мента още няма детайли относно 
съдържанието, но прогнозите са, 
че този път ще можете да влезе- 


Мамта ОЕТ - 


ц 


те 6 ролята на извънземните и 
така да изиграете играта от 
Всички Възможни перспективи. Па- 
ралелно с НозШе Такеомег е започ- 
нала Вече и работата по самия 
На!-Ше 2. За този продукт няма 
никакви Конкретни дати и Вероят- 
но няма да се появи на пазара през 
тази година. 


Нови проеКти 
на УаКкупе 


МА-КУНЕ Зтидоз, Коцшто минала- 
та година Впечатлиха геймърите 
със своя дебют Зерега Соге, обя- 
Виха няколко ноВи проекта. Освен 
Зерепа Соге 2 на пазара сКоро ще 
се появят и цял Куп други заглавия. 
Сред тях са ВРС-тата ВеЧу и Апа, 
30-екшънът Мерит и стратеги- 
ческият екшън МИИсП. 

За момента няма обявени никак- 
Ви детайли относно тоВа Какво 


точно ще представляват съот- 
Ветните игри, но от фирмата Ка- 
тегорично обещават, че те ще 
бъдат поне с Качеството на 
берепа Соге. А това пък навежда 
на мисълта, че В следващите ме- 
сеци ни очакват цял Куп суперхи- 
тове с марКа МАКУНЕ зщшяов. 


Нотемгоп!4: Сагасузт 


Интересни неща стават по 
света. Интересни, но нищо учуд- 
Ващо или ново. Излиза добра игра и 
щом премине границата от милион 
продадени Копия, започват да 0 
тъКкмят продължение. Дори при 
СВВВ ххх ц га 


Мамта оеТ - 


ОКТ 


х 


най-голямо Желание, продължение 
не се прави лесно и бързо, та за 
тоВа първо се пръКкват по един- 
два, даже повече адд-0п5. Същата 
работа е и с Нотемопд. Продук- 
тът на Вата Оод ЗшФоз си спе- 
чели немалко почитатели, списа- 


нията не го заляха с повече от 00- 
пустимата Критика... защо да не 
се направи ехрапзоп раск? Исти- 
ната е, че играта ще си има та- 
Къв и той ще се Казва Са!асузт. 
НоВостите започват с история- 
та, Която ще ни отведе 15 години 
след събитията В оригинала, но 
повече за нея ще можете да про- 
четете В някой от следващите 
броеве. По-Важното В случая са по- 
добренията В графиката, звуците 
и геймплея. Енджинът на Са!асузт 
няма да бъде променян, но това не 
означава, че Визуално играта няма 
да изглежда по-добре. Към стари- 
те единици ще бъдат добавени по- 
Вече полигони, по екрана ще щъ- 
Кат повече машинки, без това да 
тормози допълнително Видеокар- 
тата Ви. Всеки ипи ще притежава 
собствен “глас” и Когато чуете, 
че даден Кораб е атакуван, ориен- 
тиурането по звука ще е значител- 
но улеснено. В соловата Кампания 
ще намерите много изненади, най- 
Вече съсредоточаването Върху 
тактиката, за сметка на банална- 
та ръководна дейност. ОтКрива- 
нето на ресурсите е направено по- 
Комплицирано с Въвеждането на 
Год о? маг. 

От наличната информация за 
нововъВеденията можем да си нап- 
равим заключение, че Нотемуопа: 
Сайасузвт ще е поредният предс- 
тавител на новите, добри айд-оп- 


и. Според официалните данни, заг- 
лавието се очаква да излезе след 
около 2 месеца. 


Агсапит 


През недалечната 1997 г., три- 
ма дизайнери създадоха игра- 
шедьовър, наречена Райош. НаскКо- 
ро разбрахме, че след завършване- 
то на Раош 2, тези амбициозни 
младежи са скъсали Връзките си с 
големите Комерсиални Компании и 
са създали собстВена на име Тгока 
Сатез. Първата игра, Която ще 
създаде новата фирма, е Агсапит. 
Като цяло тя няма да се различа- 
Ва много от РайоШ, но историята 
ни пренася далеч от футуристич- 
ните Картини, В мрачното и зло- 
Ккобно минало, Където магия и тех- 
нология се борят за надмощие. 

В Конфликта участие Вземат 8 
раси: хора, джуджета, елфи и раз- 
лични представители на приказния 
сВят. Ролята на играча е да осигу- 


ри оцеляване и доминантна пози- 
ция на избраната раса. При ВРО- 
тата предлагането на повече от 
конкурентните заглавия е особено 
Важно, за това създателите са се 
постарали да открият слаби мес- 
та В излезлите до момента про- 
дукти и да не допускат повтаря- 
нето им В Агсапит. Объркването 
при отварянето на инвентара е 
спестено, Като Всеки нов предмет 
бива Класифициран по Важност и 
поставен на точно определено 
място. От друга страна, ще може- 
те да избирате между два начина 
за използване на магии и бойните 
системи. 

Агсапит ще използва собствен, 
не Взет на заем енджин, позволя- 
Ващ изобразяването на 16-битова 


- дрец дййй ххх РС Мама ВЕРОКТ - ВРЕЦ еййЙй ххх РС Мама КЕРОВТ - АРЕЦ сйМИ ххх РС МАМА КЕРОКТ - ПРКЦ с099 ххх Г. ПАМ 


графика с максимална резолюция 
800х600. Ако ТоКка З1ифоз се Вмес- 
тят 8 сроковете, ще Видим де- 
бютния им продукт до есента на 
тази година. 


Нова система за 
оценяване на игрите 
8 РС Мата 


От този брой оценяването 
на игрите ще бъде от 1 до 6. 
Оценките стават общо четири 
-- графика, звук, геймплей и 06- 
ща. Общата оценка не е задъл- 
жително да бъде аритметично 
от предните три! 

Може да се дават и половин- 
ки -- т.е. ако на играта малко 
не и достига даОт този брой 
оценяването на игрите ще бъде 
от 1 до 6. 

Какво означава общата оцен- 
Ка: 
жжжжжж Класика В Жанра! 


жжжжжо Чудесна игра, Която 
трябва да се изиграе! 


жжжж Добра игра, но без 
много нови идеи. 
жжж Средна работа, 


Виждали сме много такива... 
жж Не я Купувайте! 
ж Пълен боклук 


Както знаете, материалите 
В РС Мапа са авторски и Всеки 
подписан материал отразява 
само личното мнение на автора, 
затова оценки се дават само 
от автора, написал статията. 
Оценките са Валидни В рамките 
на съотВетния жанр (асПоп, 
адуетиге, АТ5, ВРО, зроп и т.н.), 
доколкото може с точност да 
се определи такъв. Много от иг- 
рите за Които пишем излизат и 
за Раузайоп. 

Ако играете на Раузгаоп, ще 
се ориентирате по логото 6 Ка- 
рето дали играта става и за 
Раузгапоп! Напомняме Ви, че Кла- 
сациите Тор 10 зтпд!е Рау и Тор 5 
Митрауег се правят само от чи- 
тателите, за Всеки месец поот- 
делно. Изпращайте Вашите Кла- 
сации на рвта Фрстата.0д или В 
редакцията. 


САТЕЛИТЕН ИНТЕРНЕТ ОТ УМЛАЛЛОЕОМАХАМЗ.СОМ, ТЕЛ.:02/27 11 20, 29 1067 


х РС Мама Реровт - Вееп ФййЙ ххх РС Мама РеРОРТ - ВРРП РФЯЯЯ ххх РС Манта РеРОРТ - ВРей ФЯЙЙ ххх РС Мама ЕЕРОРТ - ВРЕЦ. 
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- Апри Файй 


тлА Юсгопт 


Со Млъ 


ЕЗЕаИЕ оли Щ8 4У3 


сгрорт - Апри За .... 


зайй +» РС МлмтА В 


прт - Асрп ас 


со 


хуу РС МАМТА Рсепрт - Аррип ЗаЙПЙ уу» РГ МамтА Рос 


Аррп Зайа 
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- РерпрРт 


лед излизането на Трепап 

бип почитателите на стра- 

тегиште В реално Време се 
разделиха на два лагера. От една- 
та страна бяха привържениците 
на Вгоод Маг, а от другата тези, 
Които помнят небиВвалия успех на 
оригиналния СоттапЯ 8 Сопдиег 
отпреди няКолКо години. Започна 
битка, В Която не се пестяха епи- 
тети и средства за утвърждава- 
нето на едно от двете най-шире- 
щи се мнения, а именно Коя от две- 
те гореспоменати игри предлага 
повече. В Крайна сметКа спорове- 
те не доведоха до нищо градивно, 
геймърите продължиха да играят 
на персонално предпочитаното 
заглавие, а препирните се оказаха 
напълно безсмислени. Няма да ра- 
зискВвам надълго и широКо предим- 
стВвата и недостатъците на Коя- 


графика | жжжжж Ре 
звук жжжУ со 
геймплей жжжжжа ЦС 
общо жжжжж? 

издател и “ 
Мезмоод 


ммлмлмевлоод.сот 
системни изисквания 


4 Реприт 200, 32 МВ НАМ, 
С 2 МВ Мдво 


6 РС МАМА 4/2000 > > > Соттапя 8 Сопциег ТВепап Зип Егез!огт 


то и да е от двете игри, но едва 
ли има някой от Вас, Който смята, 
че няма слаби страни ВъВ Всеки и 
Всичко. Чистосърдечно признавам 
слабостта си Към продукта на 
Мезмиоод, без да отричам, че В из- 
Вестна степен бях малко разоча- 
рован от ТБепап Зип. НововъВведе- 
нията по отношение на геймплея 
не покриха големите очаКкВания на 
повечето от феновете, но Все пак 
играта беше повече ДОБРА, за Ко- 
ето неоспорим факт са милионите 
продадени бройки само В Европа. 
Независимо от успеха на дадено 
заглавие, Винаги се оКазВа, че е 
можело да се направи още и още... 
затова стана традиция след опре- 
делен период от Време да се пуска 
по някой ехрапзоп раск. До съвсем 
скоро не бях убеден В смисъла на 
ъпгрейдване на игрите, но напос- 
ледък това мое мнение постепен- 
но започна да се изпарява. 

Едва ли за някого е изненада из- 
лизането на ехрапзоп раск за тре- 
тата серия на Соттапа 8 Сопдиег, 
Като се има предвид, че първите 
дВе части си имаха по два такива. 
Първоначалната идея на екипа от 
Миезуоод била да пуснат на пазара 
сборен диск с допълнителни мисиш 
и така да осигурят на игроманите 
забавление доКато се разработ- 
Ват Непедаде и Трепап Тушан. В 
един момент обаче започнала да ги 
гризе съвестта и решили, че ще е 
добре, ако Купувачите получат не- 
що по-стойностно срещу парите 
си. На тази основа започнала да се 
гради Концепцията на СС: ТБепап 
Зип Ргезогт. 

Първото нещо Във Енезогт, Ко- 
ето Веднага прави Впечатление, е 
наличието на : 


своеобразно продълже- 

ние на историята 

(не само отделни мисии), Каква- 
то В предишните адд-оп-ш за 
Трепап Памп и Нед Аеп не същес- 
твуваше. Сюжетът е базиран на 
презумпцията, че СО! са разгроми- 
ли армията на МОО, но са изправе- 
ни пред практически непосилната 
задача да спрат разпространение- 
то на смъртоносния минерал Тибе- 
рий. Учените откриват древния из- 
Вънземен артефакт Тасйиз, Който 
се предполага, че Крие безценна 
информация за произхода на мине- 
рала и начините да бъде Контроли- 
ран неговия растеж. Артефактът 
е изпратен за щателно изследване 
на Командния Кораб Кодак, но пос- 
ледният се озовава В праектория- 
та на йонна буря и е принуден да 
се приземи аварийно. Кацането 
обаче се оКазва чиста Катастро- 
фа и Кодак се разбива някъде В Се- 
Верна Америка. Веднага е сформи- 
ран екип да открие и “спаси” 
Тасйиз. 

В същото Време оцелелите ге- 
нерали от Войските на МОО не мо- 
гат да се справят с разногласия- 
та си относно бъдещето на брат- 
стВвото. Тъй Като лидерът Капе 
отново е безследно изчезнал, не- 
гоВ заместник по подразбиране (и 


естествено с известно насилие) 
става Верният му помощник замк. 
Първата задача на последователи- 
те на МОО е да си Върнат остан- 
Кките на Сара! от лапите на СО. 
За целта биват успешно атакува- 
ни Вражеските бази, Където се па- 
зят три от изгубените части на 
машината. Сара! е Върнат Към 
предишните си фунКции, но това 
се оказва най-голяма грешка на 
Замк. Компютърът прогресивно 
губи разсъдъка си и се превръща В 
истински Кошмар за ВсичКи. Ако си 
мислите, че Капе не е бил с Всич- 
Кия си, чакаште да Видите Сара. 
Първа жертва на Виртуалния пер- 
Ко стават неколцина от генерали- 
те на МОО. В последствие маши- 
ната започва да прилага на прак- 
тика извратен Вариант на идеоло- 
гията на своя създател. Мечтата 
на Капе беше да създаде сВръхчо- 
Век с помощта на тиберия, но из- 
глежда изкуственият интелект го 
е разбрал погрешно, защото Ввмес- 
то да предизвиква мутация, серу- 
ма на Саба! действа Като смърто- 
носна отрова. На Всичкото отгоре 
за опитни зайчета служат невин- 
ни цивилни. Какво по-сВвързващо 
за разединеното братство от 
общия Враг? 

Новите мисич В Егезогт са 06б- 
що 18, по девет за Всяка от две- 
те страни. В това число не Вли- 
зат многобройните Карти за мул- 
типлейър, Които са доста по-раз- 
нообразни В сравнение от позна- 
туите ни В Тбепап Зип. Вмъкнати 
са няКолко добавки Към облика им, 
за Които ще стане дума малко по- 
Късно. Заедно с новите Карти ще 
намерите променен Вариант на 
тар едйог-а, Който е с много пове- 
че опции от първообраза си, но за 
съжаление продължава да фунКцио- 
нира на принципа да изгражда слу- 
чайна (гапдот) Карта по предвари- 
телно зададени параметри. Жела- 
нието на геймърите за официален 
подробен редактор на терени, ще 
си остане мечта. Поне засега. 

Една истински приятна изнена- 
да за мен е новият зоипааск, Кой- 
то включва 


осем чудесни парчета, 


В стила на първия СС. От дру- 
га страна, за добро или лошо, са 
направени доста Корекции В балан- 
са между дВете страни В Конфлик- 


та. Може да греша, но смятам, че 
МОО имаха известно превъзходст- 
Во В ТБепап Зип. УМезнуоод изглеж- 
да са усетили лекото надмощие на 
братството и са направили някол- 
Ко значителни промени по бойните 
им единици, Както по тези на СО. 
Разполагането на Апегу около ба- 
за на МОО беше идеалното дефан- 
зивно средство... досега! Мощта 
на артилерията е драстично реду- 
цирана, Въпреки че тВвърденията 
на програмистите са за няКакви 
си 20 процента. ОсВен че не е 
смъртоносна Както преди, попаде- 
нията са отблъскващо неточни, а 
това със сигурност ще Ви накара 
да не я използвате често занап- 
ред. Поставянето на зат зйе от- 
нема двойно поВече енергия, за ра- 
дост на лемпящите пехотинци 
(итре! мапгу) на СП, Кошто на 
Всичкото отгоре отКриват  по- 
ефективно соаск-натите сгради 
Във Вражеската база. Колкото до 
дисКохвъргачите, Вече посмъртно 
могат да еКсплодират, нанасяйки 
щети на близкостоящите противВ- 
ници. Спомням си Колко досадно 
беше издигането на огради В пре- 
дишните серии на играта. Трябва- 
ше да се строи Всеки бетонен 
блок поотделно, но за щастие то- 
зи процес е съкратен Във Ргезтогт. 
Необходимо е само да сложите на- 
чало и Край на оградата, а меж- 
динното пространстВо се изпълва 
автоматично без тоВа да Ви 
струва нищо. Сред останалите не 
малко промени, си струва да отбе- 
лежа Нитег ЗееКег-а, Който е по- 
умнял и атакува предимно страте- 
гически Важни обекти, а Вапзпее- 
то обстрелва от по-голяма дис- 
танция. Щеше да е ЖалКо, аКо про- 
мените се изчерпваха единствено 
с модификацията на Вече същест- 
Вуващото и за тоВа дизайнерите 
от УМезпиоой са се погрижили да 
Вкарат чисто нови единици В игра- 


та. НяКои от тях могат да се из- 
ползват Както от СО, мака и от 
МОО. 


Цтре! Огопе 


От В първия миг, В Който Видях 
този миниатюрен дропа В дейст- 
Вие, станах негов заклет почита- 
тел. Основната му фунКция е шпи- 
онска, но може да се използва по 
различни начини, В зависимост от 
обстоятелствата и личното Ви 
стратегическо мислене. Неговият 
специалитет е да се заравя В зе- 
мята и да се закача за Вражески 
машини. От този момент чуждата 
единица ще Ви показва собстВено- 
то си зрителното поле, чудесен 
начин да разкриете местонахож- 
дението на противниковата база. 
Дроидът драстично Влияе на скКо- 
ростта на механизираната жерт- 
Ва, правейКи я лесна мишена за 06- 
стрел. ЕдинстВеният начин да се 
отърВете от пре! дгопе е с помо- 
щта на герат Бау или тоБПе гера 
уенс:е. 
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Моне" маг БСОгу ц 
Е151 о МОО 


Мобилната фабрика е доста 
сКъпа и бавна, но позволява строе- 
нето на механизирани единици на 
произволно място от Картата. 
АКо успеете да я скриете близо до 
базата на опонента, Винаги ще 
разполагате с подКрепления за 
атаките си. При опасност МоБПе 
маг асюгу може да бъде евакуиран 
за секунди от Огса сагуа!, а 15 о! 
МОО да бъде скрит от мобилния 
Зеай генератор. 

Новото при МОО е 


Моне 5еайН Сепегаог 


Тази машинка фунКционира на 
принципа на своя батКо З!еайй деп- 
ега!ог, но може да бъде местена по 
Всяко Време на произволно място 
по бойното поле. Площта, Която 
успява да направи невидима за про- 
тиуВниците, е сравнително малка, 
за сметка на това не изисква 
енергия за захранване. 


ишиинипини 
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СуБога Неарег 


Още един Киборг В редиците на 
МОО. Паякообразното му тяло поз- 
Волява завидна маневреност, а 
прикрепените Към него оръжия 
Всяват респект и ужас сред про- 
туВвниците. Този Красавец може да 
хвърля мрежа, с Която да обезави- 
жи ВсеКи пехотинец, а после да го 
довърши с две-три ракети. Раке- 
тите на СуБогд Неарег са също 
толкова опасни за танковете и 
орКите. 

И а!-ците имат с Какво да се 
похвалят. 


МоБНе ЕМР саппоп 


С негова помощ парализирате 
близостоящите противникови еди- 
ници и сгради за Кратък период от 
Време, позволявайки на съпътст- 
Ващата Ви армия да изравнява 
ВсичКо с земята. 


ПодВвижният ЕМР саппоп има 
редица недостатъци. Необходимо 
му е адсКи много Време, за да се 
зареди за повторна употреба. Ра- 
диусът на действие е малък и чес- 
то неефеКктиВен, но Все пак дос- 
татъчно мощен, за да Ви отърве 
от заКкопаните наблизо Пре! 
дгопез. 


диддегпаш 


Идеята на екипа от УМезуоод е 
Уиддегпаш! да бъде еквивалент на 
артилерията на МОО, но дВете 


единици имат Колкото прилики и 
толкова различия. За разлика от 
артилерията, „иддегпаш! може да 
бъде полезен и В подВижния си Ва- 
риант, Като офанзивен ип!. От 
друга страна, поставянето му В 
статична позиция не осигурява 
точни попадения, Което прави за- 
щитната му фунКция почти незна- 
чителна. Изисква се много Време 
за разучаване на силните и слаби- 
те му страни. 


Огор РоЯ 


СО! са силно облагодетелства- 
ни от Възможността за перцодич- 
ни подкрепления. За целта трябва 
да построите новото попълнение 
Към ъпгрейд центъра и след брое- 
ни минути ще разполагате с един 
отбор Ветерани, готови да атаКу- 
Ват желаната цел или просто да 
Ви помогнат В разкриването на 
Картата. 


Теренът Във Ргезогт е осезае- 
мо по-Колоритен с новите разно- 
Видности на тиберия и Видоизме- 
нената растителност. Почти на 
Всяка Карта за мултиплейър при- 
състват мутирали гадини (м5- 
сегойв, сапиз Нбегиз, уеппо!е топ- 
з1егв), Които ще правят живота Ви 
черен. Продължението на история- 
та, промените В старите единици 
и добавката на нови, различната 
музика и специалният турнир за 
цгра оптпе, създават съвсем нов 
имидж на думата ехрапзюоп раскК. 
Браво на УМезцуоой! Не мога да га- 
рантирам, че ако не сте харесали 
Тбепап Зип, Рнезогт ще Ви допад- 
не, но съм убеден, че феновете на 
поредицата ще го оценят по дос- 
тойнство. До излизането на 
Трепап ТуПот има много, ама 
много Време, а дотогава УМезиуоод 
сигурно ще ни предложат поне 
още един адд-оп. 


Иван Георгиев 


ЗАПОВЯДАЙТЕ 

от 25-ти март В ноВия ни Клуб В Бургас 
- 100 компютъра В мрежа 
- на площ от 500 КВ.м. 

- интернет Кафе 
със 150 места, 

- 128 КЬр5 
гарантиран 
интернет 

- климатична 
инсталация 
и т.н. 


И още три 

прекрасни зали 

с по 20 компютъра 
наети линич 33,6 

100 мегабитоВа мрежа 
400 Мп2 име! процесори 
19” инчови монитори 
саунд Карти от "Сгеайме” 
маркоВи слушалки 
Климатична инсталация 
ВъВ Всеки Клуб 

барче с закуски 

и напитки! 


Адресите на залите са: 


София ЖК” Младост" ТА бл. 509, задната част на Блока (зад Вход А! 
бул. Драган ЦанкоВ Мо-26 срещу Руското посолстВо и парк хотел МоскВа 


Бургас ул. Македония Мо-59 с лице Към ул. “ладстон" Мо-87 
КлубоВете работят 24 часа на ден и са Винаги на Ваше разположение! 


ПОСЕТЕТЕ НАШИЯ УЕБСАЙТ МЛМу/.ИЕТОИАЦМОЕО.ВО 


исКку иКе! -- изрева той така 

силно, че гласът му надделя над 

трополенето на Колелата и пух- 
тенето на машината. -- Пак това 
Куче! Върви В ада! 

Той бързо измъкна пистолета 
си и стреля. Гиску |иКке се хвърли 
на земята и Куршумът не можа да 
го улучи. Но В същия миг дулото на 
револвера му блясна и негодникът 
се строполи назад Във Вагона с 
пронизано сърце. На Вратата се 
появиха и други отрепки, но Куршу- 
мите му ги поваляха моментално. 
Влакът продължаваше да се носи с 
бясна сКорост. 

ЖиВотът на пазителя на закона 
В Дивия Запад ниКак не е споКоен! 
Тези мерзки престъпници, отвра- 
тителните братя Оайоп отноВо 
са успели да избягат от най-стро- 
го охранявания затвор В Аризона! 
Досущ Като хлебарки с грозните 

си черни мустаци четири- 

а мата Копелдаци са и изд- 
ге 

ръжлиВви Като хлебарки на 

24) > зете атомна бомба или по- 

ИВО не на чудовищно Коли- 

чество динамит. Взривя- 

Ват Каменен зандан с раз- 

мерите на Бастилията и 

се измъкват от него цели- 


графика жжжж юс 
звук Жжж3 е 
геймплей жж 3 со 


общо жк 


издател 
Освап, 7 одгатез 
умумиску-Тике.сот 
системни изисквания и 
Репнит 166, 32 МВ ВАМ, ОгесК 5.0 
30 Уйео зарроп а 


целенички, за да подхванат отново 
пъКлените си дела. 

Вие сте |иску ГиКке с големия 
перчем и нямате и минута за губе- 
не преди да се Втурнете да ги 
преследвате Като изгубени сКъпо- 
ценни говеда. Препускайки по дири- 
те на нехранимайКовците, попада- 
те на Всички места из западните 
щати, на Кошто се развиват за- 
дължително Класическите уестър- 
ни (никъде обаче няма следа от 
Клаудия Кардинале“ на младини, Ко- 
ято също е Като слънцето и Вода- 
та за тоя Жанр, голям пропуск)... 

Като небрежно-елегантен и 
много безгрижен |иску |иКке започ- 
Вате гонката от семпъл градец, 
пълен със скрити бандити -- това 
начало на играта обаче е подвеж- 
дащо лесно. Действието се разви- 
Ва несравнимо по-бавно, отКолкКо- 
то В следващите нива. Замисълът 
сто процента е бил така да се 
привлече и аудиторията, за Която 
екшъните не са целодневно и ос- 
ноВно занимание, само че по-ната- 
тък новоподлъганите ще се разбя- 
гат Като пилци с писъци “Дайте 
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ми чийтоВве, Верни другари!” :-) Сей- 
ВоВете след ВсяКо ниво са защите- 
ни с пароли и трябва много да Вни- 
мавате да не изтървете В сума- 
тохата няКой цент, че птоКу-виж 
на Края на нивото се 
оказало, че не Ви сти- 
гат 52, за да си плати- 
те заветната Комбина- 
ция и ви чака едно пре- 
играване, дето не Вина- 
ги е успешно. Не е ясно 
обаче защо работят 
само паролите, Кошто 
си Купувате с честно и 
КаскадьорсКки изкарани 
долари, а изпеглените 
от създадените за цел- 
та интернет сайтове 
(именно за РС, много 


рееевненнентьтав! 


, 


Таен ТЕ 


Внимавах) са нефелни... Както и да 
е-- тук на мързеливците ще им се 
наложи да се напрегнат или да из- 
чезнат, но и тези с най-чевръсти- 
те пръсти няма да скучаят. Както 
се Казва възторжено В рекламата 
за играта -- за да успеете, тряб- 
Ва да сте 


по-луКави от сиуКсите, 


подвижни Като стадо пуми, и 
преди Всичко готоВи да стреляте 
два пъти по-бързо от сянката си 
(Която готовност няма да Ви по- 
могне, ако имате някоя по-поспали- 
Ва сянка). И си набавете |оуз!ск 
цли датерад, че от Клавиатурата 
още В началото се разхвърчават 
стърготини и няма да имате Как 
да си довършите започнатото, аз 
поне си я строших -- тоя път чес- 
тно :-) Играта е динамична, прият- 
на и свежа, с добър интерфейс и 
ВеселяшКки менюта. Не се сещам 
да съдържа нещо Кой знае КолКо 
оригинално, но е ободряваща духа, 
а Който я играе редовно, артрит 
не го лови. 

НиВвата са доста и големшки, 
без обаче да се сравняват с дра- 
Канските нива примерно -- за 
сметка на това са буКВално прена- 


ситени с Кинти и други бонуси за 
събиране и с ВражесКи Куршуми, 
шашкКи, гюллета, бъчви и дървени 
трупи. Геймплеят е много разнооб- 
разен -- освен престрелки и битки 
с грозни отрепки и бягането с пре- 
пятстВия след отВвлечения Влак, 
трябва да откриете и освободите 
заложниците, държани от едно из- 
чадие Далтъново. По-нататък 
пристигате В свещено индианско 
село. Местният Врач Ви моли да 
намерите неговите “тооп реапв”, 
Които са били скрити около село- 
то. Така се озовавате В минна га- 
лерия, Която се оказва голям лаби- 
ринт, борите се с фалшификатор 
на пари и изобщо прекарвате дос- 
та Време В повече или по-малко 
безплодни усилия... И Внимавайте с 
опасния газ гризу, Който се събира 
по такива места :-). Чака Ви и бро- 
дене из пустинята и още срещи с 
останалите трима членове на без- 
честната фамилия Оайпоп. Най-ра- 
ботливите ще бъдат Възнаградени 
с Кратки бонус нива, от Които съ- 
що се изкарват гущери -- Който 
не блее, де. За незапознатите ще 
Кажа, че героите от 
серията за Гиску ГиКе 
са сред най-известни- 
те В европейските Ко- 
миКси Въобще. Тази па- 
родия на Дивия Запад е 
създадена през 40-те 
за е доштпа! де Зртоц 
-- белгийско седмично 
списание за КомиКси. 


Гиску |иКе е 
Вече на 54 


години! 
(Но е Все така стро- 


ен и пъргав Като Чък Как Му Беше 
Името:-) 

Този път, за разлика от поВвече- 
то игри по КомиКси и анимационни 
филми, няма да има Вопли, че ори- 
гиналният герой е бил окепазен и 
че доброто му име е оКаляно В д0- 
лен стремеж Към бързи и лесни па- 
ри. Играта е напълно достойна за 
анимационните си предшестВени- 
ци и даже по-занимателна, единст- 
Вено припръстите ленивци биха 
Висели пред телевизорите, Вместо 
да я играят. 

Можете да избирате между ре- 
золюции 320240, 640“480, играта 
поддържа 8-битоВ цвят. За графи- 
Ката не ме споходиха прозрения, 
Въпреки че производителите се 
кълнат В нейната уникалност и пре- 
лест, на мен ми беше просто при- 
ятна, Въпреки скапаните фоноВе. 

Има обаче защо да се роптае 
срещу тВърде ограниченото разс- 
тояние, на Което Виждате и осо- 
бено срещу начина, по Който Каме- 
рата отВреме-навреме изостава 
от Вашите движения, и през това 
Време някой скапаняк Ви напълва с 
олово Корема на Крантата. А и 
ГиКе ВърВи и плете КраКа сякаш се 
Връща от 12 часа на плажа без 
шапка, но нейсе -- просто не се и 
опитвайте да ходите -- за това 
темпо авторите са предназначили 
клавиша за тичане. 

Щеше ми се да Кажа, че Енцо 
Морикони ряпа да яде В сравнение 
с музиката Към |иску ГиКе, ама ня- 
ма да е Вярно. Истина е обаче, че 
има 19 различни уестърн мелодий- 
Ки, пасват на атмосферата и са 
съвсем поносими, дори се изключ- 
Ват :-). 


Елица Тодорова 

«Италианска актриса, участва- 
ла В култови чернобели уестърни. 
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аВярно Всички от Вас знаят 
Н: играта У/Пее! об Пте или 

пък са чели Книгите от едно- 
именната поредица Колелото на 
Времето. Поредицата трябваше 
да съдържа шест Книги, но до мо- 
мента само на българсКи Вече са 
издадени седем или осем, а май ка- 
то цяло авторът досега е “произ- 
Вел” поне десет бройки! Въпреки 
многобройните Критики Към сюже- 
та - еднообразен, раздут, често с 
герои с неубедителни характери, 
извършващи противоречиви или не- 
логични дейстВия само и само да 
става нещо ново, Книгите имат 
милиони почитатели В цял свят и 
са много популярни и В България - 
аз самият очаквам с нетърпение 
поредния брой на българсКи език, 
който ще излезе Вероятно заедно 
с появяването на този брой на РС 
Мата на пазара. Тайната на успе- 
ха на поредицата е проста - мно- 
го романтика, Крале, принцеси и 
рицари и пирати, могъщи магьос- 
ници и разрушителни магии, най- 
невероятни митически чудовища и 
задължителните многобройни преад- 
ставители на света на мъртвите 
и много, много приключения из най- 
разнообразни земи!!! 

Именно същите принципи ле- 
жат В основата на успеха и на 
ВРО-поредицата Мат ап Мадгс, 
създадена от Мем Муопд Сотри!па 
- и предварително са обрекли на 
успех и най-новата, осма част от 
сагата. Е, някои наричат новата 


игра просто един “згапдаопе” 
графика РР 
звук 3 
геймплей ком 


общо 


изапма пц 
Мем Мопд Сотрийто, 0 
муулм.Здо.сопургодис/рс/тт. дезноуег/ 


системно изисквания | 
Репиит 166 МН2, 


Во!ер!ау!па бате 


32 МВ ВАМ, 2МВ Мдео сай По - 
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ехрапзюп раск - но това 
на пречи на същите те- 
зи Критици да я изигра- 
ят с удоволствие и пос- 
ле да раздават ум и ра- 
зум на новобранците по 
многобройните форуми 
из фен-сайтоВвете (тук 
разпространителят ЗОО 
Сотрапу търпи сериозна 
Критика - по неизвестни 
причини докато пишех 
тази статия официалнц- 
ят сайт на играта Все 
още не беше заработил - 
а по принцип ЗОО заедно 
със Зепа поддържат ед- 
ни от най-добрите фору- 
ми за своите произведе- 
ния). Освен това МП! 
апд Мадс УМ: Оау о Пе 
Оезпоуег може и да при- 
лича на ехрапзоп раск, 
но това не и пречи да 
има няКолКо интересни 
новости главно В съзаа- 
Ването и развитието на 
персонажите и на цяла- 
та група и да има общшир- 
на територия за разузнаване и 
много МРС-та, с Които да разгова- 
ряте - а Всеки фен на сериозните 
ВРа-та е наясно, че това са най- 
Важните неща за една добра игра. 

Разбира се, Ма! апд Мадс МШ 
си има и подобаващ сюжет - и той 
пак се Върти около Епгош и Егаша 
- само дето този път главната 
действаща арена е периторията 
на Уадате, а босът на лошите е 
легендарният Рапезмакег Езса!оп 
- Тпе Оезиоуег. 

ДейстВията му са отворили 


портали Към 
светоВете на 
четирите елемента 
(Тпе Рапез о! Ние, Аг, Ма!ег апа 
Еапй) ие Въпрос на време Кога те- 
зи светове ще се слеят и ще раз- 
рушат уадате, Епгот и Егаша. 
Ако това може да Ви зарадва, 


почти не е променен интерфейсът 
на играта - само разположеното 
отдясно меню е Качено на тънък 
1азкбаг 6 горната част на екрана и 
изобщо не е пипната системата 
на битките - можете да се биете 
В реално Време или с натискането 
на Клавиша “етег” да преминете В 
Тигп-Базед тоде, Като след Всеки 
рунд ще можете да изманеврирате 


В рамките на пет Крач- 
ки. Не е променено и пъ- 
туВването по Картата - 
тя е разделена на КВад- 
рати, а придвижването 
между съседни КВадра- 
ти е Възможно или пеш 
по суша, или с Конния 
транспорт само между 
градовете пак по суша; 
докато придвижването 
по Вода е Възможно са- 
мо с Кораби (логично, 
нали); естестВено мо- 
жете да се придвиждва- 
те ис магии Като Топ 
Ропа! или Поудз Веасоп. 

За сметка на това 
Веднага ще забележите 
наистина новите неща, 
Като започнете да съз- 
давате групата сш В 
старата игра групата 
Включваше четирима 
персонажи и до четири 
наети МРС-та; сега 
обаче Вече имате група 
от петима, но не може- 
те да привличате ни- 
Какви допълнителни помощници и 
НАЙ-ВАЖНОТО!! - 


сега можете да създа: 

дете само един първо: 

начален герой!!! 

ТоВа е сериозна новост - игра- 
та е станала нещо Като Компила- 
ция между Мот апд Мадс 1: Тпе 
15ез о! Тега и Вадигз Са!е. Не знам 
дали много от Вас са играли Въп- 
росната трета част на поредица- 
та, но аз все още я считам за ед- 
на от най-успешните ВРО игри на 
Меу Ууопд Сотри!па. Там можехте 
да създадете неограничено число 
персонажи, Които търпеливо из- 
чакваха по Кръчмите да ги повика- 
те В групата си; отделно различни 
КуестоВе Ви позволяваха да осво- 
бодите МРС-та - наемници, Които 
често имаха ценни умения, но пък 
за услугите им трябваше да пла- 
щате сКъпо и пресКъпо! Създадени- 
те от Вас персонажи бяха, естес- 
тВено, безплатни, но пък не трупа- 
ха ехрепепсе ро!5 докато пиянст- 
Ваха по Кръчмите и на практика 
можехте да ги използвате единст- 
Вено Като диттез - да им оставя- 
те за пазене предметите, за Кои- 
то нямаше място В пмепюогу-то Ви. 
От друга страна, В Вадигз Саге 


ОФИСИ И МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


Централен офис - София 

до зала “Фестивална” и стадион “Академик"/ 

тел: 02/971 20 20, факс: 02/971 22 44, 

е-та!: пвФфивопте.пе! 

Магазин: бул. “Княз Дондуков” 48, тел: 986 3883 
Офиси: Варна, 052/ 601 077, Пловдив, 032/ 621 691 
Ст. Загора, 042/ 284 390, Габрово, 066/ 30 155 
Бургас, 056/ 21 177, Плевен, 064/ 410 767 

Враца, 092/ 60 041 


ОД РАСкАВО 


резше! 710С 
600х600 Яр!, 6 ррт 
резе: 610С Со!ог в ВасК Пеайз 
600х600 Яр!, 5 ррт  РпоюойЕТ И 
Соог в ВасКк Нсай5 | Со!обта" 
» 67 2 12: 


У 


апом: 260 
Юза саг 


апда рапе 7 
апйа ке 
Зоузиск - #10, 


3 Бикопз 


> 


а 2“ г 
»2 > 3 


Зоузиск - 23, 
Раиа|, 8 Бийопа 


а -р 
бреаКств 500/2, 500 МУ 


бреаКетв - Теас 
Рошег Мах 200011 
роьу Она! 


пе 
» >ш 


жици, -,<-Г "ж- 
а 150 и. 


Мопио 17", 2 247 
Напзо! 710 Р 
1600х1200, 0.26, ТСО-99 


з5АлМмз5ина 


ср-пОМ 48х е до 
5дМ5име 273 -12 


| Г Дара я о 


евентуалните Ви спътници МРС- 
та дори и Когато не бяха заедно с 
Вас, натрупваха ехрепепсе ро!!5 
горе-долу съизмеримо с. основния 
Ви герой - но пък пред наемането 
и използването им често имаше 
най-различни препятстВия, Което 
правеше доста трудно събиране- 
то на “идеалната” група. В Мо! 
апд Мадс МП: Рау о! Ше Пезтоуег 
се “появява” сградата “Адуметигегв 
пп” - Където Всички МРС-та, Ккои- 
то сте успели да завербувате по 
Време на играта, се събират и 
търпеливо Ви очакват докато ре- 
шите евентуално да се Възползва- 
те от услугите им и да ги Включи- 
те В групата. Интересно решение 
е, че няма значение Къде точно се 
намирате - абсолютно „ Всички 
МРС-та - Кандидат-спътници” се 
намират Винаги при Вас - т.е. 6 
наш-близката до Вас сграда 
Адуетигегв пп; освен това може- 
те да ги наемате и освобождава- 
те Колкото си пъти искате и при 
това напълно безплатно (но и тук 
има няКош интересни подробности, 
за Кошто ще стане Въпрос малко 
по-Късно). Самите Кандидат-спът- 
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ници ще отКриете по различен на- 
чин - двама от тях ще са на раз- 
положение още от самото начало, 
мнозина други можете да отКрие- 
те по домовете им, немалка част 
ще срещнете докато изпълнявате 
различни Куестове и няколко ще 
откриете само при определени 06- 
стоятелства - например доста 
по-Късно ще можете да присъеди- 
ните драКон Към групата си, но са- 
мо ако Вземете страната на дра- 
Коните В конфликта “дракони-сги- 
задегв”. Вземането на една или 
друга страна освен тоВа носи ц 
други благинки или проблеми, така 
че Всеки тук Вече трябва да реша- 
Ва за себе си и Въобще това е 
един момент от играта, Където 
можете доста да експерименти- 
рате - например дали е Възможно 
да си запазите добрите отноше- 
ния и с двете страни и да получи- 
те полагащите Ви се за това о06- 
лаги? На теория изглежда невъз- 
можно, тъй Като исканията на 
дВете страни са Взаимно изКключ- 
Ващи се (нещо Като необходи- 
мостта да направите избор меж- 
ду Пак и Пат. В Мот! апд Маас 


М!), но може би е Възможно да из- 
бягвате Конфронтацията докато 
изчерпите Всички Възможни средс- 
тва? А иначе Коя страна да вземе- 
те В Конфликта - на мен лично ми 
изглежда логично да застана на 
страната на хората, но от тоа, 
Което Видях на няКолКко посветени 
на играта форума, си личи, че по- 
Вечето играчи предпочитат да 
имат един як дракон В групама, 
отКолкото да се обВържат с хо- 
рата. 

И понеже Вече стана Въпрос за 
Оак уз Пат от Ма! апЯ Мадс М! 
- сега тоВа Вече няма да ви е 
проблем! Наистина, че получите 
доста сведения за Войната между 
двете страни, но няма да има аб- 
солютно ниКаКкВо затруднение да 
имате В групата си едноВременно 
представители и на двете страни 
- Както например Сепс, така и 
Месготапсег или дори Матрие - от 
Което пък следва приятната нови- 
на, че ще може да използвате ус- 
лугите и на дВете на-мощни 
магьоснически шКоли - за Оагк и за 
Пот Мадк! Не само това, но ще 
имате Възможност още от само- 
то начало да избирате между най- 
различни еКзотични персонажи - 
Оак Емез, МинотаВври и дори яКич- 
Ки, но тъповати ТролоВе! ЕКзотич- 
ните раси и Класове си имат. сво- 
ите преимущества и недостатъци 
- например интелигентността на 
Троловете (както и показателят 
епдигапсе на Пак Емез) нараст- 
Ват ова пъти по-бавно - т.е. 
трябва са похарчите 2 айпрше 
рот!5, за да получите една точка 
поВишение - и обратно - няКои оп 
показателите им нарастват” два 
пъти по-бързо - Което Вече Ви да- 
Ва доста широки Възможности за 
експериментиране при пречграва- 
не на играта. Освен това много 
от екзотичните: раси и Класове си 
имат сВош, уникални зК!/в-- напри- 
мер Вампирите могат още от са- 
мото начало да използват магия- 
та Шедгат, Троловете регенери- 
рат загубените ПИ ропб и т:н... 

При ВербуВвВането на МРС-тата 
има друга интересна особеност -- 
те ще се съгласят да се присъе- 
динят Към Вас, само ако главният 
Ви (създадения от Вас герой) пер- 
сонаж е от приблизително еднакво 
ниво с тях - по този начин не мо- 
Жете да научите Къде живее някой 


силен (примерно) магьос- 
ник, да пресКочите 90- 
там, да го завербувате 
и изведнъж групата Ви 
да се сдобие с няКакъв 
супермен (или супермен- 
ка :-) И май за последно 
при" създаването на гру- 
пата - за да добавят 
малко “сол и червен пи- 
пер” ида направят игра- 
та по-интересна, авто- 
рите са се постарали да 
придадат и някаква ин- 
дивидуалност на МРС- 
тата. Тя не е толкова силна, Как- 
то при Вадигз Сае (където спът- 
ниците Ви от различни апдптеп!в 
непрекъснато се Караха помежду 
си), но Все пак съществува и се 
проявява само при определени обс- 
тоятелства. Например почти от 
самото начало ще можете да при- 
съедините Към групата си Кпат! и 
може дори да Ви направи Впечат- 
ление, че той гледа и се КоКорчи 
доста странно! Въпреки това 
Всичко ще бъде наред, докато не 
решите да изтъргувате малко ал- 
кохол и не закупите няколКо бупил- 


МСНТ АМО МАВИС МИ: 


Ки - тогава доста бързо ще забе- 
лежите, че Въпросният Клай! поч- 
ти Винаги пропуска целта си... и 
един бърз поглед Към пуепогу-то 


ще Ви разКрие, че сте 
си наели истинско 


пиянде! 

Ако пък си присъедините Дра- 
Кон, ще се наложи да се простите 
с различните сКъпоценни Камъни, 
Които намирате - Драконът Вед- 
нага ще си ги прибира В собстве- 
ното туепюгу и няма да ви даде да 
ги продадете:-) (ако трябва да съм 
съвсем точен, то. не 
съм опитВал КаКво се 
получава, аКо пуеп!о- 
гу-то на съответния 
персонаж е Вече пъ- 
лен и няма място за 
пиячка или сКъпоцен- 
ни Камънш но ако ми 
остане поВечКо Вре- 
ме непременно ще си 
направя няКолКо еКс- 
перимента). 

В началото на иг- 
рата можете да из- 
берете главния си 
герой измежду след- 


ните Класове и раси: КлаМ, Сепс, 
Месготапсег, Оагк Е, Матрие, 
Мпоаш и Тго!. Със сигурност по- 
Късно ще можете евентуално да 
присъедините Към групата си Дра- 
Кон, но не съм наясно дали ще има- 
те и някакви други Възможности - 
например Одге. 

Специалните умения, Кошто са 
достъпни В играта, са приблизи- 
телно същите Като В МюМ апа 
Мадс М! с изключение на специ- 
фичните умения на Оагк Емез и 
Матриез - тези специфични специ- 
ални умения се използват. като 
зре!5, но пък се изучават Като 
зк!/в; Драконите също имат специ- 
ални умения, но. аз не успях да при- 
съединя Дракон Към групата си и 
не съм наясно Какви точно са те- 
зи зКШв; проловете и Вампирите 
пък имат и друго умение - гедепег- 
аПоп, но това спокойно можете да 
го получите и от някакъв екипиран 
магичесКки предмет, така че едва 
ли си заслужава да изпадате ВъВ 
луд Възторг от. тази Възможност. 

За да завършим с уменията - 
останалите умения наистина са 
почти Като В предишната игра, но 
Все пак има и някои разлики - нап- 
ример е премахнат Класът “Ме”, 
а Вместо него можем да използва- 
ме Пак Е! - Кръстоска между е! 
и зогсегег; Месготапсег-ът пък е 
старият Зогсегег, “отдал” на Пак 
Мадс - т.е. Всички “елементни” 
магии до Стапд Маз(ег ниво плюс 
Пак Мадс, а Сепс-ът е същият 
Като от ММ М1, но приел страна- 
та на СВетлината - т.е. Воду, 
Зрий и Мпа Мадс до СгапЯ Мазег 
ниво плюс Пат Маас. Изглежаа не 
можете да разполагате с персо- 
наж, Който да ползва Ние, Аш, Матег 
и Еапй магиите плюс Па"! Мадгс, 
Както и няма да имате Възмож- 
ност да получите Комбинация меж- 
ду Сепс и Оагк Мадк (това Всъщ- 
ност изглежда е поради наследст- 
Вото от Мют! ап Мадс МП! и оп 
Войната между силите на СВетли- 
ната и на: Мрака). 

Мю!! апд Мадс УМ: Оау о! Ше 
Оезиоуег може и да прилича на 
ехрапзоп раск, но е добра игра и 
със сигурност ще хареса на Всич- 
Ки, Кошто са харесвали и предната 
седма част - просто.не очакваште 
революционни ноВости и" Всичко 
ще бъде наред! 

Ник Мортимър 


„ ОАУ ОЕ ТНЕ 


„ ОЕБТВОУЕВ 


<<< РСМ 


огато преди малко повече от 
К..: фирмата Ейо5 

иуегастме пусна на пазара 
Тмев Тне Оагк Ргоес!, пя надали си 
е саВвала сметКа, че с тази игра 
завинаги ще обърне предстаВите 
за тоВа Как трябва да изглежда 
един триизмерен екшън. За поВече- 
то хора този тип игри означават 
едно-единстВвено нещо - мусКу- 
лест супергерой разнася тоноВе 
оръжия за масово поразяване и раз- 
мазва Като хлебарки многохилядна 
армия от прогиВвниКови гадини. 
Многобройните Клонинги на Оиаке, 
ОиКке Микет и Опгеа!, Които навод- 
ниха пазара напоследък, Всъщност 
повтарят с малки Вариации една и 
съща елементарна схема - “избий 
Всичко, Което се дВижи, намери 
ключовете, открий изхода за след- 
Ващото ниво”... При Те обаче не- 
щата стоят доста по-различно. 
На практика тази игра стана ро- 
доначалник на ноВ минижанр В 
приизмерните  екшъни, условно 
наричан 


“Агв! регвоп зпеаКег” 


Казано с други думи, играчът не 
се хвърля В битката с рогата нап- 
ред, а дебне своите противници, 
елиминира ги по най-безшумния на- 
чин и по Възможност дори не ги 
убива. Всъщност, Когато играете 
Тме!, Всеки опит да се подражава 
на главните герои от Оике Микет 


чи СиаКке ще има Крайно 
неприятни и дори фатал- 
ни последици за геймъра. 

За да оцелее, Вашият ге- 

рош трябва да спазва дВе 

прости правила - да бъде 
невидим за своите Враго- 
Ве и да стъпва по-тихо 
от Котка. Просто Ваши- 
те противници притежа- 
Ват орлов поглед, остър 
слух, уникален изКустВен 
интелект, могат да дейс- 
тВат В група и В повече- 
то случаи Ви ликвидират 
с един-два точни удара. Иначе Ка- 
зано - стилът на игра В един Пгв! 
регвоп зпеаКкег от пипа на Те? ня- 
ма почти нищо общо с геймплея на 
традиционните 30-еКкшъни... 

Но нека се Върнем Към самата 
игра. Както Всички англоговорящи 
Вече са се досетили, главното 
действащо лице В Тне! е Крадец. 
Нашият чоВек се Казва Гарет ие 
нещо Като Вълк-единак В сВоя мра- 
чен занаят. В средите на своята 
гилдия той има репутацията на 
истински Крадец-Виртуоз. Срещу 
подобаващо заплащане е способен 
да осигури на своите Клиенти Ввся- 
Ка стоКа, Която не може да бъде 
набавена по законен начин... 

До наВършването на сВоето 
пълнолетие Гарет изучава тънКос- 
тите на професията “Крадец” В 
тайното общестВо Кеерегз. След 
тоВа обаче 


избира 
соловата Кариера 


напуска сВоште настаВници и 
започва действа на сВоя глава. В 
първата част на играта героят 
неВолно се оказва нает от загадъ- 
чен работодател на име Констан- 
тин. Гарет трябва да изпълни се- 
рия от секретни мисии, В Кошто 
топ трябва да обира тайното 06- 
щестВо Наттетез. В последствие 
обаче се оказва, че Въпросният ра- 


на природата на име ТриКстър, 
Който се опитВа да си разчисти 
сметките с Наттетез и иска да 
лиКВидира ВсичКи негови последо- 
Ватели. Гарет попада Във Водовър- 
тежа на събитията и е принуден 
да се ретро, с ТриКстър, Въпре- 
Ки че не си пада много по правене- 
то на добри дела. 

Втората част на играта (Коя- 
то според обещанията на Е!405 
иегастме трябва да се пояВи д0 
оКоло месец), започва оКоло година 
след събитията, описани В Тмей: 
ес.  МагичесКкият 
Гарет, стре- 
ал да се променя. 
тптетез се разпа- 
| съперничещи си гру- 


се Възражда ноВа доминираща 
фраКция, Която нарича себе си 
Меспап!!5. Членовете на тази гру- 
па издигат В Култ технологичния 
прогрес и благодарение на своите 
открития успяват да станат съ- 
ществена част от обществения 
елит. Благодарение на Меспап!з!5 
градът на Гарет се превръща 6 
странен хибрид между средноВве- 
ковно и индустриално общество, 
Където се появяват дори техноло- 
гии, за Които и В наши дни бихме 
могли да мечтаем... 

Събитията В Те! 2 започват с 
Внезапната поява на 


нов шериф В града 

на Гарет. Блюстителят на за- 
Кона се нарича Горман Труарт и си 
поставя за цел да изчисти улиците 
от ВсякаКкВи Криминални елементи. 
ПърВоначално Всички (с изключение 


вшни 


на Гарет и неговите Колеги) прие- 
мат с Въодушевление тоВа начина- 
ние. Благодарение на новите нап- 
реднали технологии Труарт успява 
да превърне живота на местните 
Крадци ВъВ Всекидневно ходене по 
мъките. 

По-неумелите престъпници по- 
падат директно В затвора, а пече- 
ните бандити от калибъра на Га- 
рет са принудени да приемат само 
нисКоплатени мисии, Които Крияп 
минимален риск... В последствие 
обаче се оКазва, че мерките на ше- 
рифа срещу престъпността не са 
продиктувани от чак полкова бла- 
городни подбуди. Труарт налага 
Волята си с железен юмрук и Въ- 
Вежда гестаповски стил на управ- 
ление. Неговите патрули започват 
да арестуВат Всеки, Който изг- 
лежда подозрителен и да лиКквиди- 
рат бизнеса на търговците, Които 
не желаят да си плащат за “охра- 
на”. Така Труарт мутира от блюс- 
тител на реда и законността В 
средновековна “мутра”. Притис- 
нат от обстоятелствата Краде- 
цът Гарет е принуден да се напра- 


ПОПИТАЙТЕ КАК: 


Ви на 
нещо Като Робин Худ 
Като се изправи срещу местния 
шериф и последователите на 


Меспап!<!5. Действието на Те? 2: 
Мега! Аде обаче ще изправи нашия 
герой пред много по-големи предиз- 
Викателства. Във Влората част 
на играта Гарет трябва да дейст- 
Ва още по-Внимателно, тъй Като 
си има работа не само с против- 
ници от плът и Кръв, но и с меха- 
низирани Врагове. Благодарение на 
Меспап!в!з и техните изобретения, 
шерифът Труарт е разположил из 
целия град наблюдателни Камери и 
алармени системи, Които правят 
работата на Всеки професионален 
Крадец истинско мъчение. 

ОсВен тоВа Гарет ще бъде при- 
нуден да се сражава и с роботизи- 
рани стражи, Които не само са из- 
Ключително трудни за убиване, но 
и могат да актиВират алармена 
инсталация Във Всеки един мо- 
мент. Героят ще се сблъска с два 
Вида метални опоненти - дроиди- 
работници и дроиди-стражи. 06- 


щото между тях е, че за разлика 
от живите опоненти не могат 
просто да бъдат зашеметени с 
удар В тила. Така че Те! 2: Меа! 
Аде ще Ви принуди да усъвършенс- 
пвате още повече изкуството на 
безшумното промъКване. 
НоВата игра бележи напредък и 
В графично отношение. Всъщност 
енджинът на първата част беше 
един от най-сериозните й недос- 
татъци. Затова е доста добре, че 
създателите най-после са преми- 
нали от 8 Към 16-битоВ цвят. Е, 
изображението на играта е далеч 
от тоВа, Което ни предлагат 
УИпгеа! Тошгпатеп! и Очаке 3. Пост- 
ната графика обаче се Компенсира 
от отлично пресъздадената мрач- 
на атмосфера В стил “Лондон ХМ- 
ти Век”, страхотния изкустВен ин- 
пелект на противниците и разби- 
ра се, уникалния геймплей. Така че, 
ако търсите истинско предизвика- 
мтелстВо 6 сферата на триизмер- 
ните игри, Те! 2 няма да Ви разо- 
чарова, почно Както сВоя предшес- 
тВеник. 
Момчил МилеВ 
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Пеп Майопз ми звучеше абсо- 
лютно непознато, но единст- 
Вено до момента, В Който на 
монитора ми не се появи заглавни- 
ят екран. В Германия играта се 
разпространява под името Пе 
МоКег (Народите), един от най-го- 
лемите бестселъри през последни- 
те месеци там. Тъй Като разра- 
ботката и продажбата на развле- 
Кателен софтуер Винаги е зависе- 
ла изключително от предпочита- 
нията на геймърите В по-големите 
европейски страни и Щатите, е 
много любопитно, че например В 
Америка най-често се случва на 
Върха на чартовете да срещнете 
пълни Кретенции (напр. ловни симу- 
латори), а В братска Германия, 
арийските дечица прекарват Вре- 
мето си с игри Като Зейегв, Аппо 
1602, Кпа в 8 Мегспапв и Зит Су. 
Всички от Вас знаят (или им 
предстои да научат), че бебетата 
по цял свят се доставят на адрес 
от специални щърКели-куриери. С 
мисията се заема Космическата 
централа на Куриерската служба 
Вару Воот, чийто девиз е “Е ме 
доп! де!мег (, уои сат! де! Н”. На зна- 
чително отдалечени една от друга 
необитаеми планети трябва да бъ- 
дат разпределени три бебчета от 
различни раси, но Както обикновено 
Въздесъщата “съдба “оплесКква 
работите. По пътя щърКелите- 
разносвачи се натъкват на Косми- 
чески бар, Който им се Вижда Къде- 
Къде по-привлекателен от изтощи- 


графика Ре 
звук Ж со 
геймплей жжжжжж ЦС 
общо жжжжж 
издател 
я ЧоМ/о00 ммм. |омоойд.сот 
Е. птодгатев ммм. одгатез.сопт 
е - ааа 
4 системни изисквания 
1 Репиит 233, 32 МВ ВАМ, 4хСО-ВОМ, 
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телния, продължаващ сякаш цяла 
Вечност полет. Крилатите пощен- 
сКи служители набързо се отървВа- 
Ват от тежКите Вързо- 
пи, Кошто се понасят 
заедно Към една напъл- 
но непозната планета. 
Три Коренно различни 
народа, Кошто просто 
не са създадени за съв- 
местно съжителство, 


трябва по принуда да споделят 06- 
ща територия и общи проблеми. 

В главното меню ще можете да 
изберете между Кампания, безК- 
райна игра и мултиплейър. За нача- 
ло е препоръчително да започнете 
с шоюпа!-а. Следващата Ви задача 
е да си изберете един от трите 
народа: миролюбивите, интелиген- 
тни и леко тантурести сини пи- 
мончета, грациозните и ВойнстВве- 
ни амазонки или пъК инсеКтите, 
наречени саджики (името им звучи 
много Като една гръцка манджа). 

Трите народа наистина се раз- 
личават по Външния си Вид, но то- 


Ва за съжаление не е от особено 
значение за геймплея, пъй Като на- 
чините на производстВо са напъл- 
но идентични. Набива се на очи 
обаче, че пимоните има нужда от 
много Камък, амазонките пред- 
почитат дървения материал, а 
саджиките използват от ВсичКо по 
малКо. 

Характерните суровини, Които 
използват народите, си личат яс- 
но В постройките им: миловидните 
сини създания имат прекрасни Ка- 
менни КъщурКи, изсКкочили сякаш 
от някоя Класическа приказка, 


амазонКите се 
помещават 6 
дървени постройки 


а инсектите изграждат стран- 
ни гнезда. Важно е градовете Ви 
да се намират В близост до ресур- 
си (храна, дърво, камъни), тъй ка- 
то В началната фаза нямате Въз- 
можността да търгувате или дори 
да изградите Второ поселение, 
тъй Като просто ще Ви липсват 
необходимите пари. 

Това, Което прочетохте досе- 
га, се покрива почти напълно с 
третата част на Зейегв и бързо 


навежда на мисълта, че АШеп 
Мапопз е само едно жалКо Копие на 
именитата стратегия. Подозрени- 
ето се засилва още повече от фак- 
та, че интерфейсът на играта е 
доста сходен с този на “Заселни- 
ците”, а закораВелият Зе!егв-фен 
Веднага ще разпознае също и носа- 
чите, Които помагат В изгражаа- 
нето на цивилизацията Ви. Следва- 
щите няколко минути игра обаче 
бързо показват и първите разлики 
на Айеп Майопз с играта на Вие 
Вие: пук различните постройки 
ще могат да бъдат обитавани от 
три човечета, а по-големите Къщи 
- дори от пет. За строежа ще са 
Ви нужни освен дървен материал и 
Камъни, също така и пари. Подобно 
на Аппо 1602, Вашите граждани ще 
плащат данъци, приходите от Коц- 
то ще се трупат Във Винаги по- 
лупразната Ви хазна. Скъпоценни- 
ят метал ще Ви е необходим за 
гезеагсй, за поддръжка на построй- 
Ките Ви и за обучаването на нови 
единици, Кошто за разлика от “Ко- 
легите” си от Зешегв 3 не мути- 
рат при нужда В специалисти от 
прости носачи, ами се обучават В 
училища, Където хамалинът може 
да се прекВвалифицира В нещо по- 
достойно. 

И В Аеп МаНопз има дървари, 
дебели Кръчмари, ловци, дипломати 
и множество други професии, съоб- 
разени с построените сгради. За 
разлика от КонКкурента обаче тук 
няма Каменоломни и дърварски Ко- 
либи, защото практикуващите съ- 
ответната професия занасят 90- 
бития материал направо В сКладо- 
Вете или 6 градсКия Ви център. И 
при все това жителите на града 
Ви не показват особен интелект В 
разпределението на суровините. 


Така например за про- 
изводстВото на 


ракия от гъби 


се нуждаете от гъби и дърво. 
Построявате си значи бо раки- 
джийницата и ферма за отглежда- 
не на гъби. Носачите Ви обаче ще 
занасят гъбите първо до сКладове- 
те Ви, оттам ще ги прибере друг 
носач, Който Вече ще ги занесе 90 
фабриката за ментета. По този 
начин ненужно се забавя производ- 
стВвото, заради малоумието на но- 
сачите. Между другото ракията и 
тем подобни благинКки (например 
шоКоладови торти, близалки и дру- 
ги глезотци) ще са Ви нужни, за да 
поддържате доброто настроение 
на Жителите си. Когато безрабо- 
туцата Ви сКочи рязКо, не са пос- 
троени достатъчно Къщи, В Кошто 
да се събират трудещите се (нап- 
ример Кръчми), започва да се шири 
престъпност, Което е и първата 
стъпка Към пълния упадък на град- 
четата Ви, тъй Като поданиците 
Ви ще изгубят Всякаква мотивация 
за работа. 

Целта Ви не се състои 6 това 
задължително да елиминирате дру- 
гите народи. Ами, ако например Вва- 
шите саджики изведнъж писнат за 
шоКоладови тортичКи, Кошто се 
произвеждат само при амазонки- 
те? Не Ви остава нищо друго ос- 
Вен да построите посолство, да 


обучите дипломат, да го пратите 
при Враговете, да постигнете 
примирие с тях, за да може да се 
изгради търговска мисия. 

Военните действия. протичат 
сходно с тези В ЗеШегв, с малката 
разлика, че 


тук можете да 
обучите значително 


повече бойци 
Саундтракът е толкова добър, 
че на места няма да се усетите 
как сте спрели да играете и си 
подсВирквате Веселата мелодийка. 
Като цяло Апеп Майопз е много 
приятна игрица, Която можеше да 
заслужи много по-Висока оценка, 
ако беше прибавила няКоя и друга 
оригинална идея Към Жанра. Мно- 
ЖестВвото дребни проблеми също 
се набиват на очи и пречат на 
тВорението на австрийците от 
Мео и УоМ/оой да достигнат Класа- 
та на немските си Колеги от Вие 
Вие (Зешегв) и Зип!омегв (Аппо 
1602), Които дефинираха жанра на 
този тип стратегиш. Иначе Като 
почнете да играете няма да усе- 
тите как е излетяло Времето Ви с 
тази изключително Комплексна и 
забавна игра. 
Никола ИкономоВ 
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В нашата Китна родина боулин- 
гът никога не се е радвал на Кой 
знае Каква популярност. Причини- 
те за това са много, но Вероятно 
се Крият наш-Вече Във Високите 
разходи по построяването на съ- 
отВетните съоръжения за боулинг. 
Дори и В най-добрите Времена В 
цялата страна едва ли е имало по- 
Вече от 10 работещи зали за този 
спорт. Като добавим и относи- 
телно Високите цени за час игра е 
повече от ясно защо доста малко 
българи се отдават на това за- 
бавление. 

ОтвВъд големия океан В страна- 
та на неограничените Възможнос- 
ти нещата Както обикновено са 
съвсем различни. За почти Всички 
американци от Фред Флинтстоун 
до наши дни боулингът е и ще си 
бъде един от основните и най-при- 
ятни начини за прекарване на сВво- 
бодното Време. В САЩ положение- 
то е такова, че почти ВъВ Всеки 
КВартал има боулинг Клуб, а най- 
добрите играчи дори могат да из- 
Карват съвсем сериозни пари от 
хобито си. Разбира се, с боулинг В 
ниКакъВ случай не могат да се 
спечелят баснословните суми, на 
Които са сВиКнали спортистите 
от МВА или МАГ, но пък и наградни 
фондове от порядъка на 200 0005 на 


графика Ре 
звук с 
геймплей 3 <о 
общо : 

издател ИИсденка 


Велева боймо 
умум.Бетзой.сот/рва2 


системни изисквания. 


Репйит 200 МНг, 32 МВ ВАМ, 


30 Мдео, Оиеск 7 


РВА Тош 2 
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турнир не са никаКВа ряд- 
Кост и гарантират Качест- 53 
Вени участници. 

Именно на професиона- 
листите от РВА (Рго!еззтопа! 
Воу/егз Аззосайоп) е посве- 
тена и ноВата игра на 


Ветезда. Идеята е неуКите да 90- 
бият представа за Какво става ду- 
ма, а любителите да могат В 90- 
машни условия да преживеят тръп- 
Ката от големите състезания, Ко- 


ито иначе могат само да гледат 
по някои от десетКите спортни 
канали. 

Правилата на боулинга са нап- 
раво елементарни и Всеки, Който е 
гледал поне два епизода на “Се- 
мейство Флинтстоун”, не би тряб- 
Вало да има особени проблеми с тях 
:-) Все пак ще спомена, че целта е 
по Възможност 


с едно хвърляне 
на топКата 
а се свалят 
ичКи Кегли 


Когато това не 
стане, състезате- 
лят има право 


з ЖК КИЗ 


х же 
ПАСИ ГааиМУОМ 


---- я - скалите 


ПОА. 


и на Второ хвърляне, но Вече 
не може да достигне маКси- 
малния брой точки. Пробле- 
мът със състезателите от 
РВА е, че те така или иначе 
8 99 от 100 Възможни случая 
постигат страйк. Поради 
това често спортното щастие, 
моментната форма и Късметът 
определят победителите В състе- 
занията. Като заиграете РВА2 
обаче ще Видите, че дори на мони- 
тора нещата не са толкова лесни, 
Колкото може би изглеждат отст- 
рани. Като начало трябва да си изЗ- 
берете подходящ играч, а след то- 
Ва да се Впуснете с него и В дъл- 
гата поредица от турнири, за да 
се пробвате да спечелите шампи- 
онската титла. Дотук добре. Ка- 
то излезете на пистата ще Види- 
те, че от ВеШшезда са се постара- 
ли доста на тема интерфейс като 
са направили нещо, Което 
хем се усвоява за 2- 
3 минути, хем 
предлага доста- 
тъчно > Възмож- 
ности за еКспе- 
риментиране и 
не превръща игра- 


та В пълна сКуКа. Като цяло фено- 
Вете на най-различните симулации 
на голф от пипа на ПпКз бързо ще 
се почувстват В сВои Води, защо- 
то В РВА2 нещата са реализирани 
по доста подобен начин. 

Самото хвърляне се състои от 
две фази. В първата ще трябва да 
разположите Вашия състезател и 
да зададете посоката на хвърляне. 
След това остава само да натис- 
нете бутона “зрасе” и ще Видите 
Какво сте сътВорили. Още отсега 
искам да Ви предупредя, че поне В 
началото топката почти Винаги 
ще си отива безславно В улея и ще 
можете порядъчно често да гледа- 
те Възмутената физиономия на 
Вашия човек Край пистата. 

Тук ще забележите, че програ- 
муистите на играта са се поста- 
рали да пресъздадат индивидуал- 
ния стил на хвърляне на ВсеКки от- 
делен състезател от професицо- 
налната лига. Това на практика 
значи, че дори да сте налучкали 
правилния път Към успеха с един 
играч след смяната му с друг ще 
трябва отначало да сВиКВате с 
особеностите на Вашия нов люби- 
мец. Разбира се, с приложения ре- 
дактор можете да си създадете и 
Вашия собстВен идеален шампион, 
но това според мен има смисъл чак 
след Като сте овладели тънКости- 
те на РВА2, защото иначе риску- 


Лицензни игри! Сертификат! 
КутийКи 1С0-10х0.34; 200 х 0.29 


Кутийки 2С0-10х0.60; 200 х 0.54 
Аудио Касети-УО теда,8Опх1.20 


Мултим.енциКлопедиц 12.90 
Дискети ХО МЕОА 10 бр.х 0.59 
СО-КОМ-игри, енциКлоп.от 4.99 
СО-К УО Меда, 4х, с Кутия 1.99 
СО-К МО МАМЕ, 74пт- 100.х 5 0.65 
СО-К УО-МЕОИ, с обл.-100х6 0.73 
ОПоЖу 5К КЕГАХ Мизк СО 8.99 


ОУО МОЕО дисКоВе-филми 
ОУО-КОМ Опме, рауегв от 
5ОМУ |оурад/тетогу сага - 
5ОМУ Раузканоп сопхо!е 
Чистачки за СО плейъри 
НЕКОЕ5 З/АКМАСЕООМ/Ке-уой 37/22/375 
5тагсгаН/ВгоойМУаг/РНагао 
На! Ше/Оррозта "огсе 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 
Варна-тел-601 870;60 60 63,КазанлоК:250-70 
ОЩЕ ПО-НИСКИ НА ЕДРО! 


Вате да си направите няКои пълен 
неудачник, Които трудно ще запи- 
ше дори точка В ранглистата. 
Друг голям плюс на новата 
творба на ВеШезда са графиката 
и звукът. В това отношение чоВек 
трудно би могъл да желае много 
повече. Специално разработеният 
за РВА2 енджин предлага бая екст- 
ри и нищо чудно сКоро да го Видим 
и В други игри. Като цяло това, Ко- 
ето ще Видите на монитора, пора- 
зително наподобява истинските 
телевизионни предавания. Самите 
състезатели са пресъздадени с по- 
мощта на зкееа! аттаПпоп и се 
дВижат досущ Като истински. Съ- 
щото може да се Каже и за движе- 
нието на топката по пистата. 
Бързо ще забележите, че дори най- 
малките промени В движенията на 
състезателите точно Като В ис- 
тинсКия живот имат доста сери- 
озно Влияние Върху траекторията 
на удара и съответно Върху резул- 
тата от него. Щедро са използва- 
ни и специални ефекти Като епмго- 
тема! тарртд и динамично осВет- 
ление. Всичко това създава чудес- 
на атмосфера и със сигурност е 
една от главните атракции на иг- 
рата. Нап-хубавата новина обаче 
е, че графичните прелести не са 
превърнали РВА2 В лакомо чудови- 
ще, Което изисКкВа поне Репшит |, 
за да Върви що годе сносно. Напро- 


тив! Ако сте горд притежател на 
някакВа прилична 30 Карта (това 
е задължително изисКване), ще мо- 
Жете да играете без особени 
проблеми дори на Компютър от Ка- 
либъра на Р200. Похвални неща мо- 
гат да се Кажат и на тема звук. 
Музиката е приятна, а останали- 
те звукови ефекти са направо 
перфектни и ще Ви накарат да се 
почувствате Все едно действи- 
телно се намирате В зала за 
боулинг. 

Въобще отВсяКкъде си личи, че 
програмистите от ВеШезда са 
Вложили големи усилия при праве- 
нето на РВА2 и са постигнали 
дейстВително впечатляващ резул- 
тат. Играта няма никакви сериоз- 
ни слабости, усвоява се лесно дори 
от хора, Кошто през Живота си не 
са Виждали Как изглежда писта за 
боулинг и най-Вече доставя удовол- 
стВие. В същото Време благодаре- 
ние на добре профилираните инди- 
Видуални особености на отделни- 
те състезатели имате гаранция, 
че няма да можете след 2 дни да 
редите титла след титла и В ни- 
КакъВ случай няма да Ви доскучае 
бързо. Така че дори малко еКкзотич- 
ният спорт боулинг да не Ви Вълну- 
Ва особено, си заслужава да хВвър- 
лите повече от един бегъл поглед 
Върху РВАд. 

Никола ДърпатоВ 


43.99 
199.00 
16.00/9.00 
259.00 
11.90 


29/27/39 
цаКе 2-40/30/49 


НАБИРАМЕ ДИЛЪРИ - ДО 200 ТО! 


С този талон 
при покупка 
над 5 лева 
получавате 
пролетен 
подарък 
1СО или МС 


КРЪВ 


ЮюбопитстВото убива Котка- 
АЛ: сребърният Куршум -- 

Върколака, а безпаричието -- 
Компютърната игра. И най-добри- 
те нови идеш и оригинални хрумва- 
ния не могат да се превърнат В хи- 
тоВа игра само с добро желание и 
ентусиазъм, а им трябва и стабил- 
но поКритие, изразяващо се В 
тлъсти пачки зелени банкноти. А 
точно това е липсВвало при разра- 
ботката на Оепве, Която има пре- 
тенции да е чисто нов Вид ролева 
игра и да предлага на играчите 
съвсем различно преживяване. Е, 
най-силното преживяване, Което 
аз изпитах с тази игра, беше 
страхотна меланхолия, примесена 
с редуващи се Вълни на съчувствие 
и съжаление. Съжаление Към горки- 
те играчи, Които заслужават не- 
що много по-добро, и съчувствие 
Към авторите и създателите на 
играта, Които наистина са спо- 
собни хора с алтернативно мисле- 
не и съвсем не са имали намерение 
да претупват работата си. 
Оетве обаче спокойно може да 
претендира за титлата: 


Игра с нац-:-лоша реали:- 

зация за сезона 99/00 :<| 

Лоши предчувстВвия ме обзеха 
още при началното зареждане на 
играта, когато забелязах липсата 
на интродуКция, Която може би е 


графика | жжу Ре 
звук жжУ > 
геймплей жжжжу вом 
общо 


жжж? 
здател 

детас! Етепаттеп 

умлми.апйаст- етегаттеп. сот/дептве 

системни изисквания 

1 Репншт 133, 32 МВ ВАМ, ММп 95/98, 


НА 200 МВ НО Зрасе 


ШЕ 


приемлива за няКой З0-екшън, но не 
и при ролева игра. А Когато започ- 
нах да играя, Всъщност Видях Как- 
Во значи мизерия! Графиката е В 
минимален режим  800х600х32000 
цвята, но това е ВсичКо добро, Ко- 
ето може да се Каже за нея. И не- 
зависимо, че се поддържат Всякак- 
Ви модерни стандарти за рендери- 
ране на триизмерна графика, игра- 
та изглежда сякаш е правена пре- 
ди доста години (Което Всъщност 
не е много далеч от истината, Ка- 
то имаме предВид дългия подгот- 
Вителен период на Оет!ве). 
Игралното пространство на 
Оетве представлява един скромен 
град и мрежа от необятни подзе- 
мия под него (ВсякакВи сравнение с 
ОаБо са нежелателни). В града ще 
Видите само десетина рисувани на 
ръКа Картинки, Кошто са от грозни 
по-грозни. В подземията би тряб- 
Вало да се използва “модерен 30- 
енджин”, но ако преди 5-10 години 
сте имали удоволстВието да игра- 
ете Еуе о! Ше Вепо!йег | или Гапдз 
ог Гоге 1, едва ли ще повярвате 
точно на думата “модерен”. Ще Ви 
спестя по-подробното описание, 
тъй Като то би могло да влезе 
единствено Към рубриката “рет- 
ро”. Из тези грозновати подземия 
ще срещнете стотици 
различни чудовища, Кошто 
имат една обща черта -- 
изглеждат отВратително. 
И тъй Като тази характе- 
ристиКа би трябвало да е 
съвсем естестВено присъ- 
ща за смтрахотииште, Кои- 
то Ви очакват В гигантс- 
Кото мухлясало подземие, 
поне тмук няма да Критику- 
Вам художниците. Но защо 
и Вашите герои са също 
толкова грозни?! Когато 
генерирате сВоя персо- 


Пешке 


КОИ ТАМ 


наж, имате Възможност да му из- 
берете портрет от няКолКо Въз- 
можности, Кошто авторите опре- 
делят като “Карикатурни шаржо- 
Ве”. Наистина ми беше трудно да 
се идентифицирам с Която и да е 
от страхотиите, Кошто ме гледа- 
ха от екрана... През Живота си съм 
Виждал твърде малко игри, Които 
изглеждат толкова зле В графично 
отношение за своето Време, Всъщ- 
ност 6 момента се сещам единст- 
Вено за една -- Мао, Която е 
просто незабравима (ех... бедни ми 
Колега ИКономоВ, дано В Германия 
си по-щастлив). 


ЗвуКово - същата мъка! 


Дори не съм се надявал на озву- 
чени диалози, но поне звуковите 
ефекти да бяха Впечатляващи! Мо- 
ите уши чуВваха само дрънчене, 
пльокане и от Време на Време Въз- 
гласи “пер те”, Които така и не 
разбрах дали идваха от Колонките 
цли от моите собстВени гласни 
струни. Музиката Към играта зае- 
ма оКоло 500 мегабайта от СО-то 
це ВъВ формат СО-Аидфо. Кой знае 
защо на моята система тя така и 
не сработи и аз си играх Оетве 
без музика, Което, честно Казано, 
не е голяма загуба. 
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Сиеш 


Интерфейс -- трагичен. Грозни 
икони и бутони, неудобни менюта, 
а за самата игра ще трябва да за- 
зубрите и доста Клавиши от Кла- 
Вциатурата, тъй Като не ВсичКо се 
прави с мишка. 

И след цялата тази Критика, 
ако Все още имате някакво Жела- 
ние да си пуснете играта, то зас- 
лужавате да чуете и за нейните 
достойнства, Които са най-вече В 
геймплея и при една по-добра реа- 
лизация биха я превърнали В абсо- 
лютен трепач. ИзВестно е, че 
жанрът на ролевите игри по прин- 
цип залага на многообразието, 
Комплексността и многото Въз- 
можности. По отношение на тези 
характеристики Оепве е “по-ро- 
лева игра” от повечето си КонКу- 
ренти. Например при създаването 
на Вашия герой имате пребогат 
избор между девет различни раси и 
12 Възможни професии (Класове), 
представени В играта със съот- 
Ветните гилдич. Всъщност реал- 
ната бройка е по-малка, тъй Като 
ако искате да играете например с 
Клас Паладин, ще трябВа да започ- 
нете играта Като Войн или Зана- 
ятчия (Атвап) и доста да се пот- 
рудите, докато повишите поКаза- 
телите си до нужното ниво за 
членство В съответната гилдия. 
За разлика от много други ролеви 
игри тук персонажите с афекции 
Към Злото (еу! апдтет) не са пре- 
небрегнати и могат съвсем спо- 
Койно да се реализират Като Зло- 
деи например (точно обратното 
на Паладини). 

Колекцията от чудовища, пред- 
мети и магии също е внушителна, 
Като най-хубавото е, че от само- 
то начало на играта си нямате ни- 
каква представа Какво Ви очаква 
на по-долните нива от подземие- 
то. Играта съвсем буКВвално пред- 
лага около стотина часа геймплей, 
Като можете да бъдете сигурни, 
че до самия Край ще се натъквате 
на нови и нови елементи. Забавно 
хрумване са различните езици, Ко- 
ито ще трябва да научите, за да 
можете да Комуникирате с чудови- 
щата и персонажите от по-нисКи- 
те нива на подземието. 

Дори Вашият герой да е Елф 
или Джудже той знае само един- 
единствен език -- този, Който се 
говори В града над подземието. За 
да научите древните езици, ще Ви 


е необходимо специално лин- 
гВвистично обучение. Все пак 
си струва -- например, ако 
успеете да се справите със 
заплетения Тидак, ще може- 
те да си Комуникирате с 
Всички дракони В играта, а 
те от сВоя страна ще се 
отнасят с уважение Към Вас 
ци дори не е изключено да се 
присъединят Към групата 
Ви Като спътници (сотрап- 
1018). 

Този елемент с Компаньо- 
ните Като че ли има нужда 
от допълнително разяснява- 
не -- Всеки от персонажите 
В групата може да бъде съ- 
пътстВван от няКолКо чудо- 
Вища-спътници. Те могат да 
бъдат спечелени по много 
начини -- обвързани чрез ма- 
гия, получени след изпълне- 
ние на някаКВа мисия, закупе- 
ни В съответния магазин В 
града, подмамени от Високия 
чар на Вашия герой и т.н. По- 
Вечето чудовища са ценни 
помощници В битките, но не 
трябва да забравяте за 8въз- 
можността те Внезапно да 
се обърнат срещу Вас. Ос- 
Вен това ако Компаньоните 
ВъВ Вашата група станат 
прекалено много, нараства 
Възможността те да се 
объркат и да започнат да се 
бият един с друг или просто 
Всички Вкупом да подивеят и 
да се нахвърлят Върху най- 
близкото същество. 

В мпази игра смърт няма 
-- Всеки убит играч може да бъде 
спасен и съжиВен, но често това 
се отразява неблагоприятно Върху 
характеристиките му. Дори ста- 
ростта може да се лекува с маги- 
чески предмети. 

Макар и да предлага сносна со- 
лова игра 


Оет!ве е ориентирана 
най-вече Към ти рауег 


и то не В Кварталния Клуб, а 6 
специализираните интернет-сър- 
Въри. Макар и да нямам Възмож- 
ност ба пробвам този тип игра, 
Вярвам, че тук наистина Оетбве 
няма равна на себе си. Представе- 
те си стотици играчи, Които, ма- 
Кар и да нямат Възможност да се 
нападат Взаимно, непрекъснато си 


продават предмети, разговарят, 
оформят бойни групи, издигат се В 
йерархията на гилдиите си и т.н. 
За Жалост тоВа си остава само 
мечта за повечето нашенци... 

В заключение ще Кажа, че 
Апиас! Емепатеп! Вече работят 
Върху следващото си заглавие, та- 
Ка че Оетве явно не е пълен про- 
Вал. Според мен мрежовата игра е 
примамила много от Клиентите на 
Запад, но за съжаление у нас тя не 
е лесно достъпна. Дано следваща- 
та игра на Апас! Епепатеп! изг- 
лежда по-съвременно и стъпи на 
стабилна финансова база, тъй Ка- 
то тези хора са способни и могат 
да направят нещо далеч по-добро. 


Боян Спасов 


ван! 


:ТЕАМ А |САТОН 


Като продължение на популяр- 

ния преди оКоло дВе години 
Вертолетен “симулатор  Теат 
Араспе. Този път ще се наложи да 
се сражаваме не от американска, 
а от руска страна. Ще трябва да 
Ккомандвате есКадрила от 16 хели- 
Коптера Ка-52 АШда/ог - най-модер- 
ните ВитлоВви бойни машини, с 
Които разполага Червената ар- 
мия В момента. Призван сте 
да браните стратегически- 
те интереси на Москва В 
две горещи точки на бившия 
СъВетски съюз - Беларус и 
Таджикистан. 

Въпреки че Все още не е 
напълно готоВ, симулаторът 
Ка-52 Теат АПдагог притежава 
Всички характеристиКи на бъ- 
дещ геймърски хит. 


Играта ес 

убииствена графика 

увлекателен геймплей и е ед- 
наКкВо добра Както за закоравели- 
те фенове на хеликоптерите, та- 
Ка и за лаиците. Преди да Кажа ня- 
Колко думи за самата игра обаче 
трябва Ви запозная с машината, 
Която ще трябва да управлявате. 


К-” Теат АШдаог е замислен 


експлозивни снаряда. ОсВен него 
Ка-52 може да носи неуправляеми 
реактивни снаряди, самонасочва- 
щи се ракети за Въздушни и земни 
цели и дори авиационни бомби. 
Най-опасното Качество на пози 


Замет мба,: Уадаи ЕЗ Сун ТВАМЯГТ 


---МЕКЕМТ. длСТПОН. ната 


руски Вертолет обаче е система- 
та за прихващане на пропивниКо- 
Вите бойни единици. Тя е интегри- 
рана директно Към шлема на пило- 
та, така че той просто трябва да 
погледне Към противниковата цел 
и да отКрие огън. Така че ако още 


ДНК ВАНОЩ. ра догони 


не сте разбрали, предстои Ви да 
управлявате един от най-смърто- 


носните хелиКоптери, 
момента. 


Има ли пилот 
ВъВ вертолета? 


Също Като своя предшестВеник 
Ка-52 Теат Ацаюг не е просто 
обикновен Вертолетен симула- 
тор. В новата игра на 96 и 
ат шегасйуе отново ще тряб- 
Ва да съчетавате способнос- 
тите си на пилот и таКти- 
чески Командир. От една 
страна, ще трябва да се на- 
учите да Контролирате до 
съвършенство най-смърто- 
носния овувитлоВ Вертолет 
на русКото авиационно бюро 
Камов, а от друга -- да планира- 
те операциите и да Командвате 
цял въздушен есКадрон. Всъщност 
успешното изпълнение на Вашите 
задачи зависи много повече от ра- 
ботата В екип, отколкото от ин- 
диВвидуалните Ви умения да Карате 
Вертолет. Сюжетът на играта се 
развива под формата на полудина- 
мична Военна Кампания. Бойните 
действия си ВърВвят със или без Ва- 
шето участие и отвреме навреме 


правен до 


Ка-52 “Алигатор” е двумес- 
тен руски щурмови хели- 
Коптер, предназначен за 
дневни и нощни мисии при 
Всякакви метеорологични 
условия. Кабината на пило- 
та е надежано защитена с 
двошна стоманена броня, 
Която издържа пряКо попа- 
дение на 20- и 23-милимет- 
рови Куршуми на дистанция 
от 100 метра. Въоръжен е 
с едноцевно автоматично 
оръдие 2А42, Което разпо- 
лага с 470 бронебойни или 
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КИКАМТЕЦ. 
МОЗНКЕТЕЙ 


Еру. итязтом 


се появяват мисии, Кошто можете 
да приемате или отхвърляте. От 
резултата зависи В КакВа посока 
ще тръгне ходът на военната Ккам- 
пания. Ако тпвърде често игнорира- 
те Важни Военни операции, Вероят- 
ността за успех намалява В гео- 
метрична прогресия. 

ОсВен ВсичКо друго трябва Вни- 


точно определена повреда на точ- 
но определен вертолет. 
Все пак 


най-Впечатляващото 

нещо В Ка-52 

си остава графиката. Ако тряб- 
Ва да я оценя с една дума, то тя 


„еее небе ти аа 


мателно да се грижите и за своц- И т Ва 
те подчинени пилоти. Всеки от Е. 
тях притежава сВои уникални Ка- 

чества, трупа боен опит ис 55 ща 


Времето става Все по-добър, 
ако, разбира се, оцелее 6 
битките. АКо обаче пвърде 
много товарите със задачи 
сВоите бойни асоВе, те 
постепенно се уморяват и 
демотиВвират, започват да 
правят издънки и В Крайна 
сметка поставят на Карта 
успешното изпълнение на ва- 
шите мисиц. ОсВен за пилотите 
трябва да полагате грижи и за 
сВоите бойни машини. В хода на 
бойните дейстВия Вертолетите 
от Вашия Въздушен ескадрон пос- 
тепенно ще заприличат на шВей- 
царско сирене, ако не ги поправяте 
редовно. За целта можете аа 
Включите играта на автоматичен 
ремонтен режим или да изпратите 
Вашите механици да отстраняват 


ще е “Великолепна”. Този симула- 
тор е поредната голяма Крачка 
напред по отношение на изображе- 
нието. В случая просто не знам 
откъде да започна със суперлати- 
Вите. На първо място трябва да 
спомена, че Всички уреди В Кабина- 


Ше. - 
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та на Вашия вертолет 
са изобразени напълно 
триизмерно. Нарисуван 
е дори и Вашият Втори 
пилот, Който седи на 
съседното Кресло и Ви 
помага при прихващане- 
то на ВражесКките цели. 
Всички обекти и бойни 
единици В играта, неза- 
Висимо дали са приятел- 
ски или чужди, са моде- 
лирани до най-дребния 
детайл. При Желание можете да 
разгледате дори стрелците, Коц- 
то се подават от горния люк на 
Вражеските танКоВе и обстрел- 
Ват Вертолета ви с картечница. 
Напълно новият енджин Оаедацз 
поддържа графични ефекти Като 
детайлизиран терен, Който се де- 
формира от изстрелите и еКспло- 
зиите, „динамични > атмосферни 
ефекти и реалистичен модел на 
пораженията по Вертолетите. 

: И Въпреки Всички добри ду- 
ми, Казани дотук, Ка-52 Теат 
АШдабог ще си остане поред- 
ният тактически Вертоле- 
тен симулатор, Който не 
Внася Кой знае КаКкВи ноВос- 
ми В геймплея на този 
жанр. Може би е Време съз- 
дателите на този тип игри 
да измислят нещо, Което да 
Влее свежа Кръв ВъВ Вените на 
симулаторния бранш. 

Морган Кроу 


3 ) звъъъ 
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артенска суша! След бума 

от нови заглавия по време 

на Коледните и ноВогодиш- 
ните празници през първата чет- 
Върта на ВсяКа година (Както и В 
Края на лятото) настава черен пе- 
риод за целоКкупното геймърско 
братстВо. Независимо дали наше- 
го брата си пада по стратегич, 
екшъни, ролеви игри или Куестове, 
той е принуден да чака с изплезен 
език Великденските празници, Ко- 
гато фирмите най-сетне ще пус- 
нат на пазара поредната порция 
хитове. За щастие Все пак оста- 
наха някош ЖанроВе, за Които тази 
неписана традиция не Важи и заг- 
лавията се издават равномерно 
през цялата година. В случая имам 
предвид Конкретно спортните си- 
мулатори, при Кошто В момента не 
може да се говори за суша, а по- 
сКоро за изобилие. МаКар че, чест- 
но Казано, повечето от тях сякаш 
не успяват да блеснат с нищо но- 
Во и много геймъри ги намират за 
банални и дори направо сКучни -- 
сякаш Винаги играеш една и съща 
Клонирана игра (не овца, маКар че 
статията засега придобива доста 
селскостопанско звучене). Като че 
ли фирмите, издаващи заглавия В 
жанра, предпочитат да залагат на 
сигурно и да се придържат Към 


отъпканите “ пътеКи. За мен 
графика | жжжжж Ре 
звук жжжж со 
геймплей жжжж вом 
общо жжжж 
издател по 


ЕА дроп, Еестотс Апв. 


системни изисквания 
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5ОРЕВВТКЕ 
2000 


Зирегрке 2000-е по- 
редният пример за 
тази тревожна 
тенденция, но не 
мога да отрека, че все пак играта 
е изпипана и има много достойнс- 
тВа. По същество -- това е спор- 
тна симулация на състезания с 
Комбайни, трактори и снегорини. 
Майтап, бе! 


Просто проверявам 
дали Внимавате 


защото аз лично Като се заче- 
та за подобна игра, бавно, но си- 
гурно започвам да се пренасям В 
царството, на Морфей.. Разбира 
се, че В играта ще Карате не сне- 
горини и селскостопански Возила, 
а далеч по-интересните супербай- 
кове (самото заглавие говори дос- 
татъчно Красноречиво за това). 
Не Казвам “мотори”, защото това 
ще е Все едно да нарека болидите 
от Формула 1. “автомобили” -- 
просто някак скромното и непре- 
тенциозно название “мотори” не 
пасва на свръхмощните чудовища. 

Как Ви звучи това -- 1000 куби- 
чески сантиметра литраж, 180 
Конски сили мощ и пределна сКо- 
рост от 300 Километра В час? 
“Екстремно” си е направо слаба 
дума, особено Като се има пред- 
Вид, че “ездачът” на тези 150 Ко- 
ня на ВсеКки завой се наКланя под 


нето си струва риска. 

Точно това шеметно усещане 
за скорост, риск и адреналиновата 
тръпка от надпреварата са се 
опитали да пресъздадат ЕА Зропв. 
Компютърните симулации Все още 
са много далеч от реалността, но 
тъй Като едва ли има шанс няКой 
от нас да се реализира професио- 
нално Като пилот на супербайк, ще 
трябва да се задоволим с играта. 
А тя, честно Казано, идеално се 
покрива с оценката 4 по нашата 
нова рейтинг-система -- “Добра 
игра, но без много ноВи идеш”. 
Всъщност няма почти никаКВи но- 
Вости, но пък реализацията на 
старите идеи е по-добра от ВсяКо- 
га. Играта е старателно изпипана 
и шлифована, преди да бъде пусна- 
та на пазара и почти със сигур- 
ност е най-добрата мото-симула- 
ция, Която можете да откриете В 
момента. 


невероятен ъгъл и само 
няКолКо сантиметра 
Въздух, Както и смешно 
тънките Костюм и Кас- 
ка, го делят от грубата 
действителност на ас- 
фалта... Не съм падал на 
шосето при скорост ня- 
Колкостотин Километра 
В час, но със сигурност 
не ще да е много прият- 
но (и много е Вероятно 
да се случва само Введ- 
нъж В живота). Но Все 
пак сигурно преживява- 


Графиката е 
превъзходна 


Като особено добре са нарису- 
Вани Возилата и пилотите им (мо- 
Жете дори да различите характер- 
ните черти на Всеки един от. пях 
под Каската му). За постигане на 
максимален реализъм е използвана 
технологията тойоп саршге. Ен- 
джинът на играта използва мно- 
ЖестВо спец-ефеКкти, ВКлючително 
отражения и реалистични сенки, а 
ако имате достатъчно мощни Ви- 
деокарта и монитор, можете да я 
подкарате ВъВ фантастични режи- 
ми Като 1600х1200. Разбира се, за 
повечето геймъри това си остава 
научна фантастика, но дори с по- 
скромен 30-ускорител играта Вър- 
Ви доста прилично В леките режи- 
ми дори на максимален детайл. 

Както Вече споменах, самата 
игра, за съжаление, не показва ни- 
що ново -- 13 писти и пет Вида су- 
пербайкоВе, между Които да изби- 
рате (Зигик!, Уатапа, Ара, Оисай 
и Нопда), Както и авадесетина раз- 
лични пилоти, Които да ги управля- 
Ват. Все пак съм длъжен да отбе- 
лежа факта, че това е официална- 
та лицензирана игра на световно- 
то първенстВо със супербайкове, 
Което автоматически означава, че 
Всички писти и пилоти са съвсем 


Г 


реални, а не измислени специал- 
но за играта. Разбира се, В 
бирерке 2000. са Включени и 
Всички стандартни екстри Като 
Кгсе Геедраск, Климатични ефек- 
ти, Коментар по Време на със- 
тезанието, запис и повторение 
от телевизионни Камери, но ня- 
ма нищо, Което да Виждаме за 
пръв път. 

Като че ли най-добро Впечат- 
ление от ВсичКо прави богатият 
набор от опции и наст- 
ройки. За Компютърните 
опоненти са предвидени 
четири нива на Компетен- 
тност, а за играчите-хора 
-- други четири, отгоВа- 
рящи на техните умения. 
Например на ниво Нооке 
на практика единстВено- 
то, Което трябва да пра- 
Вите, е да завивате наля- 
Во и надясно, тъй Като 
компютърът безупречно 
ще Ви асистира с усКоре- 
нието и спирачката. Са- 
мата спирачка е почти тройно 
подсилена, Което също работи ВъВ 
Ваша полза. Това най-нисКо ниво на 
сложност очевидно е Включено с 
единствената цел да помогне на 
играча да свикне с управлението и 
да се ориентира В играта. На по- 
Високите нива Компютърните 
асистенции са силно намалени, а 
на най-Високото ниво Неа! -- на- 
пълно изключени. Отделно от тази 
трудност са предвидени доста оп- 
цици за реализъм, Като например 
неавтоматична трансмисия, ръчна 
настройка на супербайка и избор 
на гуми, фал-старт и дискВвалифи- 
Кация. Ако искате да се затрудни- 
те максимално, можете да Включи- 
те и настройките за повреждане, 
проблеми с двигателя или приключ- 
Ване на състезанието след пър- 
Вата сериозна Колизия. Обаче 
съм длъжен да Ви предупредя -- 
за да можете Въобще да играе- 
те В такъв случай, ще са Ви 
нужни адсКки много тренировки, 
тъй Като играта В реалистичен 
режим хич не е лесна, а КомпЮ- 
търните опоненти са същински 
дяволи. 

Не мога да пропусна факта, 
че освен страхотния мрежови 
мултиплейър, авторите са пред- 
Видили и Възможност за игра от 


дВама души на един Компютър В 


режим зр зсгееп. Това си е напра- 
Во мана небесна, Като се има пред- 
Вид Качеството на повечето бъл- 
гарски телефонни линши (по мое 
мнение за над 9500 от българските 
геймъри мрежовата. игра от дома 
е напълно непозната и Квартално- 
то Клубче си остава единстВена- 
та Възможност). Все пак, ако ще 
се състезавате В зр! зсгееп, най- 
добре поне единият играч да полз- 
Ва ожойстик, Волан, геймпад или 
нещо подобно. Защото В противен 
случай още на първия завой ще бъ- 
дете неприятно изненадани от 
това, че поне един от двамата 
състезатели просто не завиба. 
Това съвсем не е бъг В играта, а 
до болка познатият ефект на 
“блокиране” на Клавиатурата при 
натискане на няколко Клавиша ед- 
новременно и за съжаление го има 
при почти Всички нови Клавиатури. 
Ех, В доброто старо Време се про- 
даваше една Клавиатура тип “дъс- 
Ка”, при Която това не можеше да 
се случи посмъртно, но В наши дни 
такъв артикул можете да намери- 
те само В музеите. И тъй Като за- 
почвам да изпадам В настроение 
за носталгично-патетични излия- 
ния за славното минало, смятам, 
че е по-добре да приключа стати- 
ята дотук. 

Боян Спасов 


реди да започна да опис- 

Вам Каквото и да било, 

искам да дам пояснение- 
то, че няма да Ви разяснявам 
надълго и широКо за Неапргеак- 
егв. Ще си позволя един малко 
необичаен увод, но смятам, че 
едва ли ще има по-удобен слу- 
чап да излея Всичката мъка, 
Която се таш В геймърската 
ми душа. Докато се чудех как 
да започна тази статия и се 
разхождах В дебрите на съзна- 
нието си, разбрах нещо за се- 
бе си. Не че е нещо ново, но се бях 
зашнатил да си го призная. От 
много Време насам се изживявам 
Като част от малцинството, Кое- 
то джитка, Как да Кажа... нестан- 
дартни за персоналните Компютри 
игри. Тази мисъл ме Караше да се 
чувствам особен, нещо по-така. 
Дрън-дрън. 

Истината е съвсем друга, мал- 
Ко плашеща, но самият факт, че е 
Истината, ми позволява да поглед- 
на по-обективно и В по-широк план 
на нещата. Как е Възможно толко- 
Ва Време да съм се борил за една 
отдавна загубена Кауза? Кауза, Ко- 
ято ниКога не е имала и най-невз- 
рачния шанс да стане реалност. 
Няма да Ви измъчвам повече и ще 
Ви кажа какво точно имам предвид, 
не с отнесени и неразбираеми сло- 
Ва, а с ясни факти. 


графика жж ес 
звук жжу со 
геймплей жжж вом 
общо жж 

издател. В 


Еат!у | РгодисНопз пс. 
системни изисквания 
Репишт 166, 32 МВ ВАМ, 
ЗОЕХ У4ео Сагд, 
У/пдомув дх 
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пи кара наз а ЕЯ 


И 


Всичко се случи преди няЯКОЛКо 
години, май шест-седем, аКо не ме 
лъже паметта. Гледах една от са- 
телитните телевизионни програ- 
ми, Когато В Комерсиалния блок по- 
Казаха интересна реклама на бит- 
Каджийска игра -- Мопа! Котра! 2. 
Видяното на синия екран доста ме 
Впечатли и още на следващия ден 
притежавах това заглавие. Водих 
епични битки дни и месеци наред 
пред своята Беда Сепез!5, междув- 
ременно се сдобих и с първата 
част на играта, а Когато разбрах, 
че се планира МКЗ, направо пощу- 
рях. Имах си мания, Която не беше 
свързана с някой музикант или ак- 
тьор, а нещо различно и необичай- 
но. По-късно, Когато се сдобих с 
компютър, започнах да се интере- 
суВвам повече и повече. За- 
познах се със Класиките В 
Жанра: Зиее Ратег, Опе 
Миз: Еа!, Рита! Ваде и т.н. 
Тогава настъпи преломнц- 
ят момент, не знам точно 
Кога, но със сигурност усе- 
тих, че нещата се бяха 
променили > безвъзвратно. 
Като разлистВах списания- 
та за развлекателен соф- 
туер, попадах на доста ин- 
тересни тупалки, но Всички 
те се разработваха само и. 


„снеалемвев 


единстВено за платформите 
Раузаноп, Зашгп или Миепдо 
64. 

Конзолите > започнаха да 
еволюират, но не до такава 
степен, че да мерят сили с но- 
Вите РС-та. Всякакви опити 
да се правят стратегии В ре- 
ално Време и З30-зПоойегв за 
конзолите не можеха да надми- 
нат постигнатото при Ком- 
пютрите. Едва сега разбрах на 
какво се дължи това. Не Всич- 
Ко опира до невъзможните за 
периодичен ъпгрейд процесори и 
ограничената памет на гореспо- 
менатите системи. РешаВащият 
фактор, поне според мен, са перц- 
ферните устройства. Мишката и 
Клавиатурата предразполагат за 
доста по-безпроблемно изиграване 
на стратегии и ге! регвоп пуцалки, 
докато наличието на минимум два 
джойпада при съвременните теле- 
Визионни платформи е просто пде- 
алната предпоставка за геймене 
на биткаджийски продукти. От ли- 
чен опит знам за непрестанните 
проблеми при игра на Която и да е 
Беайепир игра. Например блоКира- 
нето на Клавиатурата при натис- 
Ккането на повечКо бутони или гъч- 
Каницата пред монитора. 

Както и да е, примирил съм се, 


аа счиепмиенисика ол шик 9 
ИДИ А А 


че Качествени 9“ Беагепирз 
няма да Видя скоро, поне не 
за РС. Все пак трябва да ка- 
жа нещо за Неапргеакегв на 
фирмата Бату Ргодисопз. 
Колкото и да ми е неприятно 
да го изпиша, 


тази игра не 
струва и пет пари! 


Ветераните помнят, а зайците 
игромани поне би трябвало да са 
чували за зпее! Натег. С ръка на 
Светото писание мога да се за- 
кълна, че НеапЬгеакегв е Възможно 
най-недодяланият Клонинг на тази 
Класика. На Зее! НаМег Всичко си 
му беше наред, но е непростимо 
една съВременна игра, Която при 
това се Води триизмерна, да не из- 
глежда поне малко по-съвършена. 
Имам чувството, че дВа часа се 
занимавах с отлежала стока от 
началото на 90-тпе години. На Кого 
му пука, че бойците са 30, щом Ка- 
мерата ги поКазва през цялото 
Време от един ъгъл. Арените пред- 
ставляват шарена плосКост, на 
Която са стъпили героцте, а Всич- 
Ко останало е изобразено чрез 
един доволно пиКселизиран Бйтар. 


С аве думи, 
Жалка Картинка 


Като Капак на ВсичКо, програ- 
мистите са предвидили подръжка 
само на Видеокарти от ЗОЕХ. Ако 


си нямате Моодоо, а държите лич- 
но да се убедите що за глупост е 
НеапЬгеаКегв, ще се наложи да се 
задоволите със софтуерното рен- 
дериране, но и при двата случая 
същестВена разлика няма. При зву- 
ците положението е малко по-по- 
носимо. Виковете и стенанията на 
персонажите ми се струват из- 
търкани и нереални, но поне са 
различни за Всеки. Относно геймп- 
лея, не знам за Вас, но лично аз 
предпочитам да правя настрошка 
на бутоните, както ми е най-удоб- 
но за игра. В този случай такава 
опция не съществува, Което може- 
ше да не е проблем, ако КлавВишите 
за атака и основните дВижения не 
бяха разположени преКалено близо 
един до друг. За съжаление трябва 
да си оплетете пръстите Като 
спагети, за да управлявате героя 
си що-годе ефективно. Иначе 
геймлеят е приличен. Скоростта 
на играта е нормална дори при 
доста слаби машини, има Колорит- 
ни магии и Всеки герой Владее аве 
разновидности на съответното 


25010, 


имп мин 


бойно изкуство. Разбойници- 
те са десет, имат си стран- 
ни имена, Които не могат да 
бъдат произнесени от човеш- 
Кия език и обитават собст- 
Вени арени. Неизменно, 6 поч- 
ти Всеки БеаРептир, се подви- 
зават скрити Войни. 
НеапргеаКкегв не е изключение 
от правилото, но начинът за тях- 
ното активиране си остана загад- 
Ка за мен, Както и движенията, не- 
обходими за направата на специал- 
ни удари и магии. Надявах се, че от 
Интернет ще дойде помощ, но В 
сВетовната мрежа няма и дума за 
тази игра, Както за създате- 
лите и. 

Не знам Какво мислите, но аз 
Все повече се отказвам да чакам 
сВетлото бъдеще за Виртуалните 
двубоч. От ВсичКи излезли потта 
игри през последните години само 
дВе или три успяха да ме впечат- 
лят. Някош Казват, че Когато не 
можеш да имаш това, Което ис- 
Ккаш, трябва да се радваш на това, 
Което имаш, но ми се струва, че 
нещата могат да стоят другояче. 
Пред почитателите на този жанр 
има две Възможности: да играят 
на състезания и да правят фраго- 
Ве или да се ориентират Към Кон- 
золите, Където бъка от хитове Ка- 
то Теккеп или Зош Сайиг. Тъжно е, 
но е самата Истина. 

ИВан Георгиев 


ъшиюшпоъфФфъо 


графика Ре 
звук со 
геймплей Ж вом 
общо А 

издател ас ъткна 
хРига! ммм. беейесгагусир.сот 


еКкшън-рали 


есеците на затишие след 

Коледната суматоха на па- 

зара за развлекателен соф- 
туер обикновено дават Възмож- 
ност да обърнем Внимание и на ня- 
Кои заглавия, Които иначе може би 
щяха да потънат В празничното 
изобилие. Един от тези продукти 
се нарича Надса! Опуе и е резул- 
тат от творческите напъни на 
испанската хРиа! и сериозните 
разпространителсКки Възможности 
на пюдгатез. Тази игра е насочена 
най-Вече Към почитателите на 
станалите легенда ралита Като 
Мев Рог бреед, Тез! Опме и зреед 
Визегв. 

За да бъде постигнат някакъв 
дори и съвсем малък успех сред из- 
Ключително сериозната КонКкурен- 
ция В света на Компютърните ра- 
лита, е необходимо да се създаде 
нещо различно, ново и оригинално. 
А това си е доста трудна задача и 
когато производителят не може да 
се справи с нея, често прибягва до 
изпитания метод да предлага про- 
дукт, Който съчетава различни 
Жанрове и по този начин разширява 
Кръга на потенциалните Купувачи. 

В Вадса! Опуе ще се сблъскате 
Както с авангардни и нетрадици- 
онни решения, така и с банални и 
Вече поомръзнали Варианти. Осо- 
бено оригинална е идеята главно 
действащо лице В тази игра да бъ- 
де най-популярният и Вече с над 
60-годишна история автомобил. 


созро а ъзъзтоухаво 
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Ако все още не сте се досетили, 
ще Ви подсКкажа още малко. Става 
Въпрос за немсКи, малък по разме- 
ри с изключително специфичен и 
неповторим дизайн автомобил. Ако 
сте решили, че Ви говоря за Карто- 
нената източногерманска фурия -- 
не сте познали. Имам предвид Ко- 
лата, създадена през 1938 година 
от > небезизвестния Фердинанд 
Порше, от Която само до 1973 го- 
дина са продадени близо 17 милцо- 
на бройки, а това я прави най-про- 
даваната до този момент. Да, то- 
Ва определено е най-народната Ко- 
ла на МоКзмадеп, позната под име- 
то “бръмбар”. Само за сВедение 
мога да кажа, че оригиналният Ва- 
риант (с доста модификации, раз- 
бира се) продължава да се произ- 
Вежда и до днес В МеКсиКо, а на- 
пълно новият модел на легендарно- 
то Возило беше предстаВено през 
1994 година на автомобилното из- 
ложение В Детройт и предизвика 
истински фурор сред почитатели- 
те на тази легендарна марка. За- 
това не бива да се учудвате, ако 
срещнете 


същата игра, 

но под заглавието 

“ВееЧе Сгагу Сир” 

Печеливша е идеята на съзаа- 
телите на Нафса! Опуе да съчета- 
ят В едно пет напълно различни 
ралита, Всяко със сВоите специ- 
фични правила, автомобили и гейм- 


плей. Първото рали лично за мен е 
голямото разочарование В Найса! 
Опме, пъй Като е прекалено банал- 
но и изтърКано. То не представля- 
Ва нищо повече от стандартното 
шосейно надбягване с автомобили. 
В него единстВеното, Което тряб- 
Ва да правите, е да натискате 
газта до дупка и да не допускате 
Вашите протиВници да Ви изпре- 
Варят. 

Следващото състезание носи 
името Мопег. Тук основната цел 
не е надпреварата с противници, а 
борбата с безмилостния хрономе- 
тър, Който отчита лимита от 
Време, определен за преминаване 
на трасето. За този цел разпола- 
гате с пълната гама Веейе- 
Мопяег ТгисКз, Които не само изг- 
леждат любопитно, но и се разли- 
чават по своята мощност, макси- 
мална скорост и маневреност. От 
значение е и КоличестВото наказа- 
телни точКи, Които ще получите, 
ако събаряте различните знаци. Те 
са разположени по такъв начин, че 
да ограничат максимално Възмож- 
ността Ви за маневриране, Което 
означава, че за Крайния успех са 
необходими перфектен Контрол 
Върху Колата, добра стратегия и 
пълна Концентрация. 


Най-странният 
елемент от ВКадса! 


Опуе е уитр 

Тук ще се наложи да застанете 
зад Волана на “бръмбар” с реакти- 
Вен двигател и да правите чудеса 
от храброст Като подобрявате 
рекорди за скок на дължина. За да 
успеете да спечелите това със- 
тезание, освен доброто шофиране 
е нужна и точна преценка за това 
Кога да Включите реактивните 
дВигатели, така че да получите 
Възможно най-голямото ускорение. 
Сгозз8 е играта, Която предлага 
страхотно изживяване. В нея побе- 
дата може да стане реалност са- 
мо ако се хвърлите с ВсичКи сили и 
действате абсолютно безКкомпро- 
мисно срещу противниците си по 
пистата и В същото Време държи- 
те Колата непрекъснато под Конт- 
рол. АКо изпуснете дори за миг уп- 
равлението, рискувате да ударите 
Кросовия автомобил В мантинела- 
та или да скочите В няКоя по-дъл- 
бока яма, Което ще доведе до загу- 


ба на ценни секунди. В този Вари- 


ант на игра Всяка необмислена ма- 
невра е фатална. От изключител- 
но значение е използването на спи- 
рачките при Влизането В завой, 
тъй Като пистата е покрита с пя- 
сък или Кал, а това прави почти 
Всички шофьорски умения безполез- 
ни. Подобно е положението и В 
последната игра от Надса! Опме -- 
Видду. Тук е съчетано В едно шо- 
фирането В градски условия и по 
плажа, Което изисква да бъдете 
непрекъснато нащрек и често да 
сменяте начина на управление и 
тактиката. 

Видовете игри са две: Първият 
е наречен Еаз! Васе и на практика 
представлява почти същото Като 
това, Което сме свикнали да сре- 
щаме под името 5па!е Насе В дру- 
ги Компютърни ралита. По-интере- 
сен е шампионатът, Където, за да 
станете победител, ще трябва да 
спечелите състезанията и да дос- 
тугнете бо истинското изпита- 
ние -- Вафса! Тез!, Където да пока- 
Жете ВсичКо, на Което сте спо- 
собни. В Вадса! Опме няма различ- 
ни нива на трудност. АКо искате 
да станете победител, ще трябва 
да завършите първи В петте със- 
тезания за Всяка Категория. А те 
са четири: аматьорска, полупрофе- 
сионална, професионална и шампи- 
онска. За ВсяКо спечелено състеза- 
ние получавате премия, Която за- 
Виси от Категорията. Ако за побе- 
дите В Категория аматьори ще по- 
лучите 55000, то В майсторската 
група това се оценява на 5200 000. 
Тези пари са необходими, за да се 
сдобиете с по-мощен, бърз и ма- 
неврен автомобил. Хубавото е, че 
ако се охарчите прекалено много, 
а не сте доволен от резултатите, 
Коцто постиуигате с новата си иг- 
рачка, просто рестартирате иг- 
рата, а спечелените до този мо- 
мент пари се Възстановяват и мо- 
Жете да направите избора си от- 
ново. 

Вадса! Опме се отличава с изкК- 
лючително добра за Компютърно 
рали графика В 32-битоВ цВят и 
разделителни способности ограни- 
чени само от Капацитета на ва- 
шето РС. Специалните ефекти са 
на много ВисоКо ниво. Тук трябва 
да се споменат някои наистина ка- 
честВени постижения Като плис- 
Кащите се по пясъка Вълни, неве- 
роятните искри, Кошто хвърчат 


при сблъсък, страхотните сВетли- 
ни и разавижените фоноВе около 
пистата. За съжаление това е 
постигнато за сметка на осКкъдния 
изкуствен интелект на Компютър- 
ните шофьори. Наистина В по-Ви- 
соките Категории те се движат 
по пистата безпогрешно, но след 
няколко поредни старта ще забе- 
лежите, че тактиката им е абсо- 
лютно еднаква и предсказуема, Ко- 
ето малко разваля общото прият- 
но Впечатление от играта. Друг 
сериозен недостатък са Кратките 
и малко на брой различни писти. С 
дълбоко прискърбие след първата 
победа установих, че Карам по ед- 
на и съща писта, но В обратна по- 
сока. В професионалната Катего- 
рия се озовах отново на същата 
пуста, но Вече В условията на про- 
лиВвен дъжа. 

Като изключим някои дребни, но 
досадни недостатъци, Нафса! Опме 
е от игрите, Кошто имат с Какво 
да зарадват феновете на КомпЮю- 
търния автомобилен спорт. А ако 
добавим Към тоВа Възможността 
за игра В мрежа, то тогава забав- 
лението става наистина от Класа. 

Владо Георгиев 


..7 + 
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Края на миналото лято неиз- 

Вестната дотогава германс- 

ка фирма Едозой хвърли В ек- 
стаз феновете на Космическите 
симулатори със своята дебютна 
игра Х-Веуопй Ше Нгопйег (Виж РС 
Мапа 11/99). Успехът сред геймъ- 
рите и Възторжените отзиви ес- 
тестВено подготВиха почвата и 
за продължението на Космическа- 
та сага. То ще се появи В начало- 
то на лятото и ще носи заглавие- 
то Х-Тепзоп. 

От Едозой още не са уточнили 
дали новият им продукт ще се про- 
дава Като ехрапзоп раск Към ори- 
гинала или Като самостоятелна 
игра. Внушителният списък на но- 
Востите обаче по-скоро навежда 
на мисълта, че Х-Тепзюп на прак- 
тука ще си е нещо съвсем ново и 
оригинално, Което също Като своя 
предшестВеник ще постави стан- 
дарти В Жанра. 

Нека Видим Какво се задава на 
хоризонта. На първо място програ- 
мистите от Едозой обещават 
най-тържестВвено да отстранят 
малкото недостатъци на оригина- 
ла, Които предизвикаха Критики от 
страна на феновете. Това Включва 
"най-Вече огромно “ Количество 
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диез!5, Които бяха доста редки В 
Х-ВеуопЯ Ше Ргопег. В пази Връзка 
и самата Вселена ще бъде разши- 
рена значително. 


. Досегашните 

50 сектора ще бъдат 

поне удвоени 

Като Всеки от тях ще има уни- 
Кален облик и някаКВо значение за 
развоя на историята. Точно тук е 
и най-голямата тайна, Която гриж- 
ливо се пази от аВвторсКия екип. 
Превъртелите Х-Веуопд Ше Егоп- 
Пег си спомнят, че накрая с ужас 
откривате, че пространствената 
Врата Към родната Земя е повре- 
дена по начин, Който не позволява 
ниКакъв ремонт. Още поВече, че с 
унищожението на расата Хепоп и 


техния флагмански Кораб МО 
изчезват и плановете за Конс- 
трукКция на нови пространстве- 
ни портали. ЯВно обаче това не 
е съвсем така... 

Другите новости са свързани с 
Космическата търговия и битКи- 
те. В Х-Тепяоп Вече ще можете да 
Контролирате фабриките си и без 
да сте кацнали на тях или дори да 
се намирате В същия сеКктор на га- 
лактиката. ТоВа предотвратява 
хаоса, Които настъпваше В ориги- 
нала с разрастването на Вашата 
империя. ОсВен тоВа геймърите 
Вече няма да са принудени да ле- 
тят само с експерименталния из- 
требител Х. На разположение ще 
бъдат и ВсичКи Кораби на местни- 
те раси. Също таКа няма да има 
проблем да си набавите истински 
Космически флот, ако разполагате 
с необходимите финанси. Това д0- 
някъде ставаше и В предишната 
игра, но беше направено доста не- 
удобно и на практика рядКо се при- 
лагаше. 

СъщестВени промени се пред- 
Виждат и В графичната система. 
Х-Веуопа Ше Егопиег и досега си ос- 
тава невероятно зрелище от оп- 
тическа гледна точка, но продъл- 
Жението явно ще го засенчи и 6 
това отношение. Графиката е се- 
риозно преработена и ще предлага 
десетки ноВи специални ефекти, 
Кошто, Както можете да Видите 
от първите Картинки, ще изстис- 
кВат максимума от модерните 30- 
ускорители. 

Въобще Х-Тепзоп се очертава 
Като един от задаващите се су- 
перхитове на 2000 г. и ако Всички 
ВърВи нормално, само след 2-3 ме- 
сеца на пазара ще се появи един 
от нап-добрите Космически симу- 
латори на ВсичКи Времена. 


Никола Дърпатов 


ЦЕХ 


пл 3 “а 
нес кмсит 


/ з ат 4 
намсчачя: 1 снотсин съ» 


яма да Ви питам дали помни- 
|: ОПоом Ги ОПоом 1. Няма 

смисъл. Знам, че ги помните. 
Даже съм сигурен. И аз ги помня, 
знам ги наизуст и ги играя по по- 
не 3-4 часа седмично и досега. Ще 
си Кажете, че съм Ку-Ку нали? Е, 
тогава аз пък ще Ви Кажа, че Вие 
сте мно-0-ого зле... 

Защо ли? Защото не сте чува- 
ли за Фабрис Денис, Борис Перей- 
ра и техния перфектен | едасу 
Поот с ЗОЕХ съпорт и Орепа! 
Версията на Тери Ван ЕлсуВе. За- 
това. 

За по-незапознатите ще Кажа 
само едно: 


ОПооМ зпа! пеуег Фе, 
опу Ше ргауег... 


Ще попитате защо не умира. 
Отговорът е прост: ПооМ просто 
мутира. Откакто ги има тези иг- 
ри, има и техни Вечни фенове. Има 
милиони сайтоВе, посветени на 
трикоВе, пинизи, чийтоВе, милцар- 
ди нива и едитори за тях, както и 
тного и разнообразни айд-о0пз -- от 
най-простите модификатори на 
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ГЕЙМПЛЕЯ 
Ако бяхме направили то- 
ва, 


щеше се промени 


философията на ПооМ |едасу Ргоес! 


1. ЗАПАЗВАНЕ НА НАЙ- 
ДОБРОТО ОТ Поом 
Просто и бързо. Не сме 
добавили хиляди наст- 
ройки, Които биха услож- 
нили играта и направили 
дедмача по-бавен. 
НЕПРОМЕНЯНЕ НА 


мощ 


КкВали с 
на ОооМ. 


ТИПЛЕЙЪР РЕЖИМ 
Знаем защо :) 


оригиналният геймплей, 
Което е недопустимо. 

3. ЛЕСНО ЗА ПОТРЕБИ- 
ТЕЛЯ И В НЕГОВА ПО- 


Всички сме се >сблъс- 
“трудностите” 


4. БЕЗ ЧИЙТОВЕ В МУЛ- 


3 


звука и графиката до сложни 3-4 
мегабайтоВви програми с не особе- 
но ясни фунКиши. Толкова за ОооМ! 

Та ставаше дума за |едасу“ 
ОооМ. Това е амбициозен проект, 
чиято идея е ПооМ-овете да се да 
се направят така, че да Влязат В 
час с последните тенденции от 
геймърския сВят. Екстри Като 
хардуерно З0-усКорение, пълна под- 
дръжка на мишка, мпдате преконфи- 
гуриране на КлавВишите, СО рау, 
сКоК, Конзола за Команди, Възмож- 
ност за смяна на резолюции В дви- 
Жение и на най-наКрая, но не мал- 
оВажно -- съпорт за сърВър-Кли- 
ент и игра през ТСТИР протокол, 
Както и Шпих роп-Ване!! 

За Всяка от тези екстри може 
да се говори до зори, но най- 
забележими са графичните моди- 
фиКации -- има ВСИЧКИ Възмож- 
ности на ОрепаШ Ако не сте с 
ЗОЕХ или Орепа! Карта, си има 
зоймаге режим. 

Безкрайно забавна е функцията 
ЗрИзсгееп -- двама играчи на 1 РС 
на 2 стола, пред 1 монитор и фраг 
след фраг до отКат! Като заКъса- 


те можете и да се блъсКкате с 
лакти В ребрата на живо:)). 

Но забавата В мултиплейъра не 
сВършва дотук -- можете да се 
Кръщавате Както искате и освен 
това има и сКиноВе! Много при то- 
Ва! Представете си Как на Ооом 
се патКкате с джуджета, зайци и 
тиКВоглави шемети:)). 

Интересна е и функцията Ней 
ОЕ Мем, демек определяте Колко 
надалеч да Виждате. Това не съм 
го срещал никъде другаде. 

ПростичКо Казано: ако няКога 
сте се заигравали на ПооМ за по- 
Вече от 10-ина нива, си Качете 
Гедасу и погледнете с други очи на 
него. АКо не сте от този тип хо- 
ра, просто си чакайте Муагсгай |. 

Пеню Дачев 


ЗабраВих да Кажа, че едасу е 
абсолютно безплатно, има Версия 
и за 008 и аКо не се получи пре- 
пълване, на СО-то Към настоящия 
брой ще ги има и двете:). Ако ги 
няма: 

Нир://мууми.доотпайоп.сот/дПедасу 
Чедасу (анг.) - наследство 


Имало едно Време една сапуне- 
на опера. Тя продължавала докато 
свят светува и участниците В 
нея, подобно на Каубои от Далас, 
Водени от своята пътеводна свет- 
лина, демонстрирали дързост и 
Красота до такава степен, че чес- 
то попадали В спешно отделение. 
Такива мисли се Въртят из глава- 
та ми, Когато Видя игра с цифра- 
та осем В заглавието... А иначе 8 
игрите-сапунки няма нищо лошо, 
особено В Жанра ВРО, стига Все 
пак Всеки следващ епизод да пред- 
лага нещичКо ново на играчите. 
ХитоВвите серии ОНта и Май! апа 
Мадс доказват, че потребителят 
обича да Купува игри, предишните 
части на Които познава и че една 
идея може да бъде изстисКвана и 
префасонирана отново и отнобо, 
без това да навреди на репутаци- 
ята на авторите 0. Тези две роле- 
Ви сапунки е общоприето да се 
асоциират с РС, тъй като повече- 
то геймъри ги познават именно от 
тази платформа и тук те пости- 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


Раубганоп В 


издател а я 
башагевон | НИр://Лумл.#8-рс.сот 
системни изисквания 
Репцит 200, ПП 
32 МВ ВАМ, 8х СО-ВОМ, | 
У/пдомв 95/98, Огестх 


РАМО РЕМИ ТИ 


гат голямата си слава 

(макар че аз за първи 

път Видях ОШта на осем- 

битоВ Компютър Правец -- 
Втората й част, Която се 
разпространяваше на цели 
четири дискети). За разлика 

от тях, сагата Епа! Рамазу е 
завоюВвала своите огромни успехи 
най-Вече на платформа тип 


Раузайоп, макар че последните 0 
части се предлагат и Във Версии 
за РС. А по отношение на игрите 


РаузгаПоп и РС 
са аве различни 


Вселени! 

В пова ще се убеди Всеки 
РС-играч, още след първите някол- 
Ко минути игра на Епа! Ратазу 8. 
Сякаш попадате В някакъв нов 
свят -- В ниКакъВ случай не тВвър- 
дя, че е по-добър, просто по-разли- 
чен от ВсичКо, Което сме свикнали 
да Виждаме на РС-тата. Сякаш ав- 
торите хич не са се престарали 
при Конвертирането на играта за 
персонален Компютър, а са предпо- 
чели просто да Вземат Конзолната 
Версия и да ни я поднесат едва ли 
не едно Към едно. А това не е 90- 
там добре, защото са се получили 
няКои очевидни нелепости -- нап- 
ример Кога за последен път сте 


играли подобна игра без да 
ползвате мишКа? Е да, ама 
Раузтайоп-ите си нямат такъв 
гризач. и затова целият интер- 
фейс на -играта е предвиден за 
геймпад или при липса на такъв -- 
за негова Клавиатурна емулация. 
АдсКи мърлява работа е да се раз- 
Карвате по такъв начин из десет- 
Ките менюта В играта, щракайки 
с Клавиша Х за “напред” В менюто 
ис У/ за “назад”. Не мога да повяр- 
Вам, че Зацагезой не са могли да 
създадат мишКоВ интерфейс, 
просто яВно доста ги е 9д0- 
мързяло. Самите менюта съ- 
що са адсКи грозни за РС- 
стандартите, тъй Като се 
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състоят почти изцяло от текст 
със съвсем малко Картинки и иКон- 
Ки, и то текст, изписан с най- 
грозния шрифт, Който можете да 
си представите! Може и да изг- 
лежда сносно на телевизионния ек- 
ран, но на компютърния монитор 
просто не върви... 

И Като започнах толкова Кри- 
тично, да не си помислите, че 
имам намерение да оплюВам игра- 
та. Точно обратното -- Епа! 
Еамазу е много добра игра, Въпре- 
Ки тези и някои други недостатъ- 
ци, Кошпо ще посоча по-долу, но 
ако авторите се бяха постарали 
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малко повече при пренасянето 0 
от Раузапоп на РС, тя щеше да е 
съвършена и да измете КонКкурен- 
цията. За съжаление, Както стоят 
нещата В момента, РЕВ изглежда 
просто различна, но не и идеална. 

Все още не съм споменал, че иг- 
рата е японска и сюжетът 0й се 
подчинява на неписаните Канони на 
японската анимация -- преплита- 
нето на фентъзи и фантастика 
стил Киберпънк, магия и Високи 
технологии, развитието на лич- 
ностите на героите успоредно със 
сюжета и разбира се -- 


задължителните роман: 
тични отКлонения 


И макар че едва ли ще ви нака- 
ра да си гризете ноктите от нап- 
режение, историята на ЕРВ е дос- 
татъчно нестандартна и инте- 
ресна, за да привлече Вниманието 
Ви. Както сигурно знаете, 6 японс- 
Ките анимационни филми мъжКите 
герои са В дВе разновидности -- 
стоКилограмоВви мускулести грама- 
ди с добродушен характер и мър- 
шави, Високи типоВе приличащи на 


мъжката КуКла “Барби”. На- 
шият човек се нарича Скуал 
(Зача!) ие от Втория Вид. 
Той е “ученик” В бойна акаде- 
мия, наречена Градината, Ко- 
ято обучава най-елитните спец- 
части 8 света -- зее0О. Всъщност 
мястото по-скоро прилича, ако не 
на детска градина, то поне на ня- 
какъВ Колеж и ми беше доста труа- 
но да повярвам, че тук се обучават 
Командоси, тъй Като оКоло дВе 
трети от тях са миловидни японс- 
Ки девойчета с Къси полички, Коц- 
то хич не изглеждат милитарис- 
тиучно... Инструкторката на Скуал 
също повече прилича на супермо- 
дел, отКолкото на спец по бойните 
изкуства, но Външността лъже. 


Мечтата на Всеки ученик 
В Градината е да стане част 
от Зее0, но само малцина ус- 
пяват да се справят с неве- 
роятно сложните изпити. 
Останалите се разпращат В 


». ; » 4 
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различни Военни части нав- 
сякъде по света, Когато на- 
Вършат Възраст 20 години. 
Нашият човек СКуал Вече се 
е преборил с теоретичната 
половина на изпита и сега пред не- 
го е същинското изпитание -- 
тестът В реална бойна мисия. И 
Както често се случва по Време на 
сесия, В деня преди изпита 
нещата тотално се обърк- 
Ват. По Време на тренировка 
Скуал е ранен от Колегата 
си Сайфър. Макар и само по- 


Върхностна, раната ще остави 
грозен белег Върху лицето му. Този 
Сайфър е един напомпан, агресивен 
и самонадеян тип, Който ще Ви 
стане неприятен от самото нача- 
ло. От сВоя страна СКуал е затво- 
рен В себе си индивид-самотник, 
Който Вярва, че няма нужда от 
други хора В живота и проблемите 
на всекиго са си лично негови. Ня- 
ма нужда да Ви Казвам, че с тече- 
ние на играта и двамата ще пре- 
търпят множестВо метаморфози 
и ще се развият и доизградят ка- 


то образи на главни герои В игра- 
та. Да се Върнем на тъжната ис- 
тория оКоло изпита на Скуал -- 
той се събужда на другата сутрин 
В лечебницата на Градината и е 
неприятно изненадан от факта, че 
трябва да вземе още един изпит, 
преди да бъде допуснат до същин- 
ското изпитание за членство В 
Зее. Този изпит, наречен “огнена- 
та пещера”, играе и ролята на 
сВовго рода самоучител (1Шопа)), 
Който да Ви запознае с основните 
правила на играта. Други по-мало- 
Важни детайли Ви се поясняват В 
най-различни моменти през първи- 
те няКолКко часа игра. 

Би трябвало без особени проб- 
леми да се справите с огнената 
пещера и да достигнете до същин- 
сКкия изпит, Където Ви чака друга 
неприятна изненада. Скуал трябва 
да действа В екип с един русоляв 
тип на име Зел, Към Когото изпит- 
Ва необяснима неприязън (той Към 
Кого ли не изпитва неприязън -- 
просто си е сВръхасоциален). Зел 
Всъщност е доста симпатичен и 
динамичен образ, страдащ от дет- 
ска психика и логорея (не може да 
спре да плямпа, дори животът му 
да зависи от това). Но истински 
неприятната изненада Все още 
предстои -- за лидер на групата е 
определен не друг, а Сайфър, Който 
е еднакво омразен и за двамата си 
подчинени. ОсВен това той мно- 
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гократно се е провалял на същия 
този изпит и е фундаментално не- 
подходящ за лидер, тъй Като Вина- 
ги действа прибързано и безраз- 
съдно. Та значи Всички неблагопри- 
ятни условия са налице, но Все пак 
нашият герой успява да се справи 
с изпита и да стане член на зее. 
Зел също успява, но Клетият Сай- 
фър отноВо се проваля и още повВе- 
че се озлобява спрямо нашия герой. 
ОсВен това по Време на самия из- 
пит ще се запознаете и с едно де- 
Вопче на име Сейфи, Което също 
се превръща В ЗееО-наемник и иг- 
рае значителна роля В по-ната- 
мъшното развитие на сюжета. 
Смятам да спра с историята 
дотук, макар че Все още дори не 
съм се доближил до същината на 
събитията В играта. Просто сЮ- 
Жжетът е мвърде сложен и многоп- 
ластовВв, за да бъде описан накрат- 
Ко, пък и съм убеден, че за Вас ще 
е по-приятно да се запознаете с 
него докато играете, Вместо да 
четете моя преразказ. Само ще 
спомена, че играта е ужасно дълга 
(Като Време за изиграване) и въп- 
реки това едва ли ще Ви стане 
скучна, стига наистина да 
се запалите по нея. РС-Вер- 
сията се разпространява на 
пет КомпаКкт-дисКка (четири 
игрови и един инсталацио- 


нен), Като само за да се справите 
с първия от тях, ще са Ви необхо- 
дими поне десет часа чисто иг- 
рално време. 

Нека обясня наКкратКо и Какво 
му е толкова елитното на този 
спецкорпус Зее. В света на Епа! 
Еамазу магията съществува и на- 
учно е обяснена просто Като Кон- 
тролиране на потоците енергия. 
Въпреки това Конвенционалните 
оръжия са се оказали далеч по-по- 
лезни и на практика малко хора мо- 
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гат ефективно да използват 
суровата магия В бой. Наем- 
ниците от бееО са специал- 
но обучени да Контролират 
т.нар. Спагфап Рогсез -- по- 
лубогове и митични чудови- 


ща, Които могат да управля- 
Ват Колосални Количества 
магическа енергия. Разбира 
се, освен това зееО са спе- 
цове и Във Войната с различ- 
ни екзотични оръжия (например на- 
шият герой разфасова Враговете с 
дипЬаде -- странна Кръстоска 
между пистолет и меч). зее0-ове- 
те са обучени да действат разде- 


лени на малки групи от около 
трима души и са безспорно 
най-добрите неутрални про- 
фесионални наемници. Техни- 
те услуги са търсени често 
както при локални Военни Конфлик- 
ти, така и за специални операции, 
сВързани с евакуация на цивилни, 
противодействие срещу > магия 
ц др. 

И след толкова разяснения оКо- 
ло историята на играта нека Кажа 
няКолКо думи и за графиката и му- 
зиката, Които представляват 


парадоКксален КоКтейл 
от грозно и Красиво 
Наистина се затрудних при. оце- 


Ягсоммчано 


за Амтаск 


Пкам 


няването на тези аспекти на иг- 
рата. Например интродуКкцията 
заслужава пълна шестица, тъй ка- 
то е невероятно сполучлива и 906- 
ра Както В графично, така и В зВу- 
ково отношение. Просто пир за 
окото и слуха, а освен тпоВа стил- 
на и нестандартна, Което съвсем 
не е за пренебрегване. Много 906- 
ри думи могат да се Кажат и за 
останалите Видео-анимации, Кои- 
то са доста равномерно разпреде- 
лени по четирите игрови СО-та. В 
самата игра обаче нещата са ме- 
Ко Казано разочароващи. ДеКкорите 
Винаги изглеждат или размазани, 
или недовършени, а освен това са 
убийстВено статични. Триизмер- 
ните фигури на героите са сравни- 
телно добре нарисувани, но пък не 
се Връзват с грозните декори. В 
битките са използвани нестандар- 
тни за РС-то спецефеКкти, Които 
могат направо да Ви съберат очи- 
те. Музиката на места е направо 
гениална, но другаде пък е убийст- 
Вено досадна и дори неприятна. И 
най-лошото: 


изобщо няма 

озвучен говор 

Вярно, че играта и така си е на 
пет диска, но можеха поне В няКоц 
Ключови моменти да запишат по 
някоя реплика. Така нещата изг- 
леждат направо жалки, особено 
Като имаме предвид, че основното 


достойнство на тази игра е ней- 
ният сюжет, Който В най-голяма 
степен се разкрива от диалозите. 
Като цяло -- шарена история! 
Предполагам, че ргауз"апоп-ската 
Версия е далеч по-добра В техни- 
ческо отношение (поне гра- 
фично със сигурност), но за 
жалост такова деградиране 
е често срещан страничен 
ефект при РС-КонВверсиште. 


а 
Магтпе 

"Те Те Гупе Кппеаз. 

Не и Бе уошг зпагряНоотег.” 


Епа! Рамазу 8 е една от малКо- 
то игри, за Кошто скоростта на 
Вашето СО-устройство е много 
Важен фактор за удоволствието 
от играта. Ако Вашият СО-Нот е 
бавен, чете трудно или пък сами- 
те дискове са записани некачест- 
Вено (Което става често при пи- 
ратските Копия), ще побеснеете 
от непрестанните наКкъсвания В 
музиката и анимациите. Автори- 
те изисКкВат осемсКоростно уст- 
ройстВо за нормална игра, но дори 
при по-съвременните З2х СО-Вот 
често има дребни проблеми и заба- 
Вяния. 

Епа! Ратазу 8 спада Към се- 
мейството на екшън-ориентира- 
ните ролеви игри. Някой би Казал, 
че тя прилича например на Зерега 
Соге, но истината Всъщност е 6 
другата посока -- Зерепа Соге 
прилича на Епа! Ратазу, пъй Като 
авторите (на зЗерета) са Крали 
идеш от предишните части на ЕЕ 
на поразия. На самия геймплей ня- 
ма да се спирам подробно, но си 
струва да отбележа няКолко забе- 
лежителни момента. 


Записването на играта 

е позволено само на оп- 

ределени места 

Много играчи гледат на това 
Като на недостатък, но за мен то 
си е предимство, тъй Като играта 
стаВа безинтересна, Когато човек 
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започне да се записва прекалено 
често (Все пак това си е едва ли 
не спеа!, а никой уважаващ себе си 
играч не прибягва до такива прийо- 
му). Независимо от това, че игра- 
та е екшън ориентирана, автори- 


те са съумели да постигнат много 
точен баланс между битките и ди- 
алозите, без да прекаляват с нито 
едно от двете (най-лошият спо- 


мен, Който ми е останал от 
Зерепа Соге, са именно непрекКъс- 
натите абсолютно безсмислени и 
несъщестВени за сюжета мелета). 

Важен елемент, Който не при- 
състВва В другите ролеви игри, е 
т.нар. свързване (ипсйоп). Може- 
те да свържете героя си с един 
цли няколко Сиагфап Рогсез, Като 
по този начин подобрявате показа- 
телите си и придобивате нови 
умения. След тоВа можете по оп- 
ределен начин да свържете и раз- 
личните магии, с Кошто разполага- 
те, Което отново променя показа- 
телите Ви (това е съответствие 
на екипирането на героя с оръжия 
и броня, Което присъства 6 оста- 
налите ролеви игри, но не и във 
Епа! Рамазу). Не бива да се плашц- 
те от многото Възможности за 
сВързване и заплетеността на ме- 
нютата, с Кошто то се прави -- 
просто използвайте предвидените 
опции за автоматично свързване с 
цел подсилване на алтернативно 
атаката, защитата или магията. 


Между другото самите Сиагфап 
Еогсез трупат точКи опитност, 
също Както героите, и с течение 
на играта заучават новите спо- 
собности, Които им посочите. 

В самата игра са ВКлючени мно- 
ЖестВо мини-забавления, пъзели и 
сВежи идеи, Като най-голямо впе- 
чатление измежду тях прави мис- 
териозната игра с Карти. Става 
Въпрос не за блекджек или сварка, 
а за нещо далеч по-екзотично и 
приятно за игра, макар и със също 
толкова хазартно естестВво. Вся- 
Ка от Въпросните Карти е с изоб- 
ражение на някакВо чудовище, пер- 
сонаж или Спиагфап Рогсе от игра- 
та. Освен това има по една 
цифра на Всяка от четирите 
страни и понякога знак на 
някой от магическите еле- 
менти. Играта с Карти се 
играе по много различни пра- 
Вила В различните части на 
сВета на ЕР, но аз няма да си 
правя труда да ги описвам 
поотделно. В Крайна сметка 
Всичко се свежда до обръща- 
не на противниковите Кар- 
ти, Като накрая играчът-по- 
бедител има право да вземе 
една или няколко от Картите на 
загубилия. Играта Всъщност е ло- 
гическа и може да бъде доста ин- 
тересна, тъй Като едва ли прилч- 
ча на нещо, Което сте опитвали 
досега. АКо се запалите по нея, ще 
имате Възможност да обогатява- 
те Колекцията си от Карти, игра- 
ейки с Компютърните персонажи, 
В продължение на цялата игра и 
дори можете да си направите съ- 
ревноВание с някой приятел за то- 
Ва Кой ще събере по-пълна Колек- 
ция. Все пак не забравяйте, че та- 
зи игра няма почти никаква Връзка 
със сюжета на Нпа! Ратазу 8 ие 
Включена по-сКоро за разтоварва- 
не и създаване на разнообразие, 
така че изобщо не е задължител- 
но да се занимавате с нея. 

В Крайна сметка мога да Ви дам 
един много мъдър съвет: ако има- 
те Възможност да играете Нпа! 
Еамазу 8 на Раусайоп, то няма за- 
що да се Колебаете, ами веднага 
се захващайте! РС-Версията не е 
идвална и по-скоро ще допадне на 
играчите с алтернативни ВкусовВе, 
Коцто могат да преглътнат несъ- 
Вършените графика и интерфейс. 

Боян СпасоВ 


Оиангупа: УМеактег Еогесазг 
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огато се “спомене 
(Кори 1, хората за- 

почват да правят най- 
различни асоциации. ПоВвече- 
то се сещат за познатите 
от телевизията, Вестници- 
те и списанията пилоти. 
Други потръпват от мисъл- 
та за това Какви пари се за- 
Въртат Всяка година В това Вълну- 
Ващо състезание. Някои си мислят 
за невероятните автомобили, Коч- 
то развиват шеметни сКорости 
по пистите из цял свят. За други 
пък стартовете Във Формула 1 са 
само безкрайно скучна гледка, Коя- 
то предизвиКВа единствено отег- 
чение и по никакъВ начин не могат 
да разберат Как може да има тол- 
кова почитатели, Кошто са В със- 
тояние да наблюдават с часове 
обикалянето на автомобилите по 
пистата. Като че ли ВъВ ВсяКо от 
тези мнения има голяма доза исти- 
на. Просто Формула 1 е полкова 
мащабно явление, че е трудно да 
бъде ограничена В рамките на ед- 
на гледна точка. 

Обикновено игрите на тема Е1 
дават Възможността да застане- 
те зад Волана и да се Вживеете В 
ролята на пилот. Не са обаче мно- 
го тези, Които хвърлят светлина 
Върху това, Което се случва В ща- 
ба на тимовете. Едва ли са много 
хората, Които не са чували имена- 
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Беноа в. Ше зезимев: зъй тоз. 
риезйдоце гези Ва ЕТ. Оеърйе НМ, Ме. 
деота: по моп а Спопарюпърр. 
зисе 1843. 

ивапщияе 1о Репайга «Тонев Чж ща. 
1994 И угаз Ме оту Чи ез 1о Мера ве. 
допагъйо.. 
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та на Михаел Шумахер, Мика Хаки- 
нен или Еди Ървайн, но доста по- 
малко са тези, Кошто знаят Кой е 
Рон Денис или Лука Ди Монтеземо- 
ло. И макар пилотите да са тези, 
Коцто обират почти цялата слава, 
заслугите за победата В по-голя- 
мата си част се дължат на усили- 
ята на дизайнери инженери по 
електроника, специалисти по хид- 
равликата, Компютърни специалис- 
ти и други. С Сгапд Рпх Мопд ще 
се наложи да погледнете Как сто- 
ят нещата и от другата, обиКно- 
Вено оставаща В сянКа страна. Та- 
зи игра ще Ви постави В позиция- 
та на 


мениджър на отбор 

от Формула 1 

и ще Ви принуди да навлезете В 
малко известните подробности за 
това Как се гради печеливш тим. 
Авторите имат своята рецепта 
за успех и тя гласи, че за да по- 
беждавате, трябва да разполага- 
те с добър тим, стабилно финан- 
сиране, Водещи дизайнери, пилоти- 
победители и техничесКи перфек- 
тен автомобил. Казано по този на- 
чин, Всичко изглежда пределно ясно 
и просто, но на практика 


нещата са изключи“ 
телно сложни 


тъй Като необходимите Качес- 
тва, Които трябва да притежава 
един шеф на тим Във Формула 1, 


до голяма степен наподобя- 
Ват тези на мениджър В голя- 
ма фирма. 

Организацията на Е1-шам- 
пионата ангажира огромно 
Количество хора, Всеки от Ко- 
ито е със своите специфични 
функцич. Това са домакините, 
Които са заети с подготовка- 
та, поддръжката и осигурява- 
нето на нормалното протича- 
не на състезанието, техни- 
ческите лица от НА (международ- 
ната автомобилна федерация), 
екипите на отборите, Като заедно 
с пилотите, мениджърите и тех- 
ническия персонал пристига доста 
Внушително Количество ремонтно, 
диагностично и Комуникационно и 
Какво ли не още оборудване. Всич- 
Ко това се прави, тъй Като прави- 
лата за провеждане на едно със- 
тезание от Формула 1 са изключи- 
телно прецизни и Всяко тяхно на- 
рушение Води до изключително се- 
риозни глоби и наказания. А те 
изискват Всеки тим да разработва 
сВой, уникален автомобил. Това оп 
сВоя страна прави създаването на 
отбор за участие В този неприлич- 
но скъп спорт изключително труд- 
на задача. 

Сгапд Рпх Мопд е от игрите, 
Кошто В никакъв случай не могат 
да служат за инцидентно забавле- 
ние, тъй Като преди да започнете 
да се правите на мениджър на от- 
бор, ще трябва да се запознаете 
подробно с правилата. По тази 
причина производителите са нап- 
раВвили подробно интро, Което за 
нещастие на тези, Които не си па- 
дат особено по четенето, е В теК- 
стоВи Вид и обем от оКоло 20 
страници. За ВсичКи, Които не поз- 
нават с подробности сВета на 
Формула 1, горещо препоръчвам да 
отделят малко Време и да се за- 
познаят с предложеното от авто- 
рите упътване, тъй като иначе 


рискуват да се проВалят с 
гръм и трясък още В самото 


рх 
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зейес: Туре 


начало. 

Не знам по Каква причина 
играта е посветена на шам- 
пионата, проведен през 1998 
година. Все пак оттогава се 
случиха доста неща, Които за 
съжаление не присъстват В 
Сгапа Рпх Мопа. Тогава В шам- 
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пионата участваха следните от- 
бори: УлШатв, с шеф Франк Уилямс, 


първи пилот Дж. Нюхаус и бЮ- 
джет от 80 милиона долара, Рега, 
с шеф Лука Ди Монтеземоло, първи 
пилот М. Шумахер и осигурено фи- 
нансиране от 95 милиона долара. 
Вепейоп е следващият участник, с 
бюджет от 65 милиона, шеф Дей- 
Вид Ричардс и първи пилот Т. Фи- 
сикела. Настоящият шампион 
МсГагеп, начело на Който е Рон Де- 
нис, пилот - М.Хакинен и бюджет 
от 90 милиона. Другите участници 
са чЧогдап, Ргоз, Зашрег, Аггоуув, 
Земайп, Туге! и Мпагй!. Всеки от 
тимовете е изправен пред специ- 
фични проблеми, за Които Вие Като 
главен мениджър трябва да наме- 
рите подходящото решение. С ог- 
лед състоянието на отбора пред 
Вас са поставени и главните цели, 
Които трябва да постигнете. АКо 
застанете начело на Репап, ще 
разполагате с изключително добри 
пилоти, стабилно финансиране, но 
В същото Време ще Ви притиска 


богатата история на тима и 
липсата на шампионска тит- 
ла от 1983 година досега. Ва- 
шата цел ще бъде да се пре- 
борите с Конкуренцията на 
МсГагеп и да Върнете стара- 
та слава на легендарния тим. 

В Сгапд Рих Мопд ще 
трябва да се занимавате 
Както с осигуряване на реКлама и 
спонсори, продажба на пелевизион- 
ни права, Контакти с медиите, та- 
ка и с подбора на хора за Вашия 
екип. В същото Време ще участва- 
те Като ръководител и организа- 
тор В подготовката и проВвежаа- 
нето на Всеки старт Във ВсичКи- 
те му елементи. 


Състезанието тече 
8 реално Време 


Като преди да пристъпите Към 
него ще получавате метео-прогно- 
за. Според Климатичните условия 
трябва да подготВите авгомоби- 
ла по съответния начин. Това 03- 
начава подбор на гуми, спойлери, 
Количество и тип гориво и Какви 
ли още не неща от този тип. Щом 
обиколките по пистата започнат 
ще имате непрекъсната Връзка с 
пилотите, така че Когато и Както 
прецените ще можете да променя- 
те стила им на шофиране, отбор- 
ната тактика, влизането В пита 
за смяна на гуми и зарежаане с го- 
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риво. Необходимо е също да 
поясня, че “състезанието 
Всъщност е поредица от 
стартоВе, Кошто се провеж- 
дат В рамките на три дни. Ця- 
лото мероприятие протича по 
строго определен график, Кой- 
то Важи за Всички стартове 
през сезона (без този 8 Монако). 
Петъкът е определен за сВободни 
тренировки. В събота сутрин по- 
ложението е същото, а следобяд В 
рамките на един час се прави Ква- 
лификационна тренировка. В неде- 
ля оКоло четири часа преди начало- 
то са отделени 30 минути за заг- 
ряване, а обикновено В 14.00 часа 
местно Време започва същинското 
състезание. Класирането е 6 аве 
Категории за машини и за пилоти, 
а според мястото, на Което сте 
завършили, получавате определен 
брой точКи. За първо място се по- 
лагат 10 точКи, за Второ 6, а за 
шесто място 1. Тъй Като Всеки 
отбор участва с по дВама пилоти, 
обикновено почКоВият аКктиВ за 
пилоти и за отбори се разминава 
сериозно. 

За почитателите на по-дина- 
мични игри Сгапд Рпх Мопд ще 
бъде безкрайно скучна. Щеше да е 
добре, ако създателите се бяха 
постарали да предложат на пот- 
ребителя по-приветлиВ интер- 
фейс, повече звук и филмчета, тъй 
Като човек трябва да бъде прека- 
лено запален по Формула 1, за да 
стои оКоло дВа часа (толкова 
трае едно състезание) пред Ком- 
пютъра и през почти цялото това 
Време да си представя КаКВо се 
случва на пистата. 

Владо Георгиев 


убаво нещо са си добрите 
Хот Времена. Особено она- 

зи славна епоха, В Която Ди- 
Вият Запад си е бил баш див, мъ- 
Жете са си били истински мъже, 
средната продължителност на жи- 
Вота на човек без пистолет е би- 
ла около 30 минути, а банките са 
били пълни със злато и почти без 
охрана. Именно В тези Времена се 
е подвизавал и няКой си Джеси 
Джеймс. За този легендарен хай- 
дук се разказват митове и леген- 
ди, песни се пеят, холивудски ре- 
Жисьори снимат струващи десет- 
ки милиони долари суперфилми, а 
Всеки шериф из западната част на 
САЩ Все още потръпва при мисъл- 
та за делата му. Та именно на то- 
зи герой от американската мито- 
логия е посветена и новата тВвор- 
ба на Компанията Нве, Която се 
продава под гордото наименование 
Оезрегадов. 

Интересното е Какво са напра- 
Вили амбициозните програмисти 
от легендата за Джеси Джеймс. 
Игралите Миа Сор, Агеа 51, Ноизе 
о!, Пе Оеад или пък някоя от десет- 
ките игри на Атепсап |Газег Сатез 
Веднага ще се почувстват В сВоц 
Води. ОПезрегадоз е ни поВече, ни 
по-малко доста семпъл аркаден 
зпооег, Които става най-Вече за 
проверка на бързината на рефлек- 
сите. За тези, Кошто не са имали 
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удоволствието да се пробват на 
гореспоменатите заглавия, ще 
разкажа накратко Какво Все пак се 
прави. Играта е 30, Като Камера- 
та следва предварително зададени 
пътища. ЕдинстВените елементи 
на интерактивност са Възмож- 
ността на определени места да 
избирате Кой път да поемете и 
Което, разбира се, е по-важно, да 
насочвате оръжието на Джеси Към 
неговите опоненти и с удоволст- 
Вие да ги пращате В небитието. 
Цялата тази дейност се извършва 
с мишКата, а Клавиатурата е ме- 
Ко Казано излишна. Екшънът се 
разпростира през цели 10 огромни 
нива, от Които първите са сравни- 
телно лесни, но по-нататък ще Ви 
трябват дяволсКи рефлекси, за да 
не се отзовете преждевременно 
през екрана със зловещото “Сате 
Омег” :-). За това спомага и идиот- 
ската идея на авторите записва- 
нето да е Възможно само между 
нивата, мака че изпитаната так- 
тика за "заме 8 Гоай" до успешен 
Край няма да свърши абсолютно 
никаква работа на геймърите. За 
сметка на това Джеси Джеймс 
Все пак има известно Количество 
ромиег-ирз, Кошто поне малко улес- 
няват обирите на банКи- 
те. Освен стандартния 
пистолет из нивата ще 
намерите и най-различни 
пушки, а В по-редки случац 
на екрана за КратКо се по- 
явява и тефраск, Който 
Възстановява част от из- 
губеното здраве на банди- 
та. 

Особено Внимание при 
този тип игри заслужа- 
Ват графиката и звукът. 
В пова отношение Не не 
са се изложили. ДейстВи- 


телно на екрана няма да Видите 
главозамайващи Красоти, но тоба, 
Което се предлага, определено хва- 
ща оКо и няма да хвърли В див ужас 
геймърите. Същото Важи и за му- 
зиката, Която естестВено е 6 
стил уестърн и спокойно би могла 
да служи за съпровод на следващия 
филм за Джеси Джеймс. 


Въобще Като цяло Оезрегадо5 
едва ли ще стане големият хит на 
годината. За това играта предла- 
га твърде малко оригинални неща. 
Въпреки Всичко творбата на Не е 
доста приятна и със сигурност ще 
се хареса на почитателите на 
жанра. Останалите геймъри обаче 
също ще могат да прекарат няКол- 
Ко приятни часа със стреляне по 
шерифи и банкери из Дивия Запад. 

Никола ДърпатоВ 


с 


егендите трудно умират! 
Ае 5 години една екшън 

игра предизвика истинска еу- 
фория сред геймърите и стана 
причина за множество безсънни 
нощи пред мониторите. Играта се 
наричаше Тупап и предлагаше нещо 
невиждано дотогава. Бърз аркаден 
екшън с Впечатляваща графика и 
изключителен за Времето си зду- 
коВ фон, Който дори предлагаше 
екстри Като стереоефекти и 
Сепега! МО! музика. Сега 6 начало- 
то на новото хилядолетие тази 
Класика най-неочаКВано се завърна. 
ЕсПрзе пуснаха леко модернизиран 
Вариант на КултоВвото си заглавие 
под името Тупап 2000. 

За пропусналите оригинала нак- 
ратКо ще припомня за Какво става 
дума. Тупап 2000 е чистоКръВен ар- 
Каден екшън В най-добрите тради- 
цици на Класики от Калибъра на 
Запогсе. В играта Вие управлява- 
те КосмичесКо Корабче, Което гле- 
дате В 20 перспектива отгоре. 
Целта е проста: Да избиете Всич- 
Ки противници на съомтВетното 
ниво и най-накрая да се справите и 
със съотВетния Возз. След това 
цялата операция продължава на 
следващото ниво, Което, разбира 
се, е по-трудно и населено с по-до- 
садни гадини. Цялата тази работа 
се развива с шеметна сКорост и 
особено на по-Късните нива често 


ще се чудите отКъде точно е 90- 
шъл смърноносният изстрел, Кой- 
то е сложил Внезапен Край на ва- 
шия стремеж Към славата. Разби- 
ра се, и Вие не сте съвсем безза- 
щитни. ОсВен стандартните лазе- 
ри под формата на ромег-ирз ще 
намерите ни повече, ни по-малко 
от 100 различни оръжия за масово 
унищожение. Самият Кораб също 
подлежи на подобрение. Общо се 
предлагат 10 модела, някои от Ко- 
ито имат мощта на Космически 
крайцери. 

Нека сега обаче Видим Какво но- 
Во има В Тупап 2000. За съжаление 
не чак толкова, Колкото човек би 
могъл да си помисли. Към оригинал- 
ната игра е добавен един нов епи- 
зод, с Който броят на нивата е на- 
растнал до Внушителната цифра 
65 (5 от тях са секретни)! Малко 
са пипнати и няКош дребни бъгове, 
играта може Вече безпроблемно да 
Върви под УМпдомв 95/98... и Като 
че ли това е ВсичКо :-(. С други ду- 
ми графиката си е точно същата 
Като преди 5 години. Дребната 
разлика е, че тогава ВсичКи зяпаха 
с широКо отВорени усти Към не- 
Вижданата до момента гледка, 90- 
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Като сега разглезените от футу- 
ристични З30-спектакли геймъри 
най-много да изтърпят предложе- 
ното. Въпреки това дори от днеш- 
на гледна точка Тупап 2000 не из- 
глежда никак зле и едва ли ще пре- 
дизвика само снизходителни усмив- 
ки, Което показва Колко напред от 
Времето си е бил продуктът на 
Ес !рзе през 1995 г. Същото В 06- 
щи линци се отнася и за звука. 
ВсичКо тоВа обаче се Компенси- 
ра от Все още феноменалния гейм- 
плей, Който Въпреки че е максимал- 
но опростен, определено не е загу- 
бил нищо от магическото си прив- 
личане! Това пък, Казано с други ду- 
ми, значи, че Всички, Които са пре- 
карали седмици с оригинала, със 
сигурност ще се насладят не по- 
малко и на Тупап 2000, а пък геймъ- 
рите, Които не са играли оригина- 
ла, ще могат да отКрият една из- 
Ключително забавна игра, Която 
бързо може да се превърне В ис- 
тински наркотик. 
Никола ДърпатовВ 
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Продължава от | 
миналия брой. | | 
Там се намира 
Апдуагз Ноизе. Апдуаг 
току-що е продал тяло- 
то си на Дъстмените (за 
зомби-работник след смърт- 
та си) и се намира В адски Д 
Кофти настроение. Не на- +. 
халствайте, а разпитайте 
Жена му и приемете да анули- 
рате договора за продажба. Се- 
га е Време да огледате оКолност- 
та. Пред официалния Вход на Мор- 
гата се намира Рох. Той Ви дава 
“рекомендация” пред боса на Ко- 
лекторите Зпагедгауе и освен то- 
Ва Ви е резервният Вход обратно В 
Моргата. В централната част на 
терена се намира барът на Дъст- 
мените и Мемориалът. В Меморпа- 
ла можете да приемете Куест да 
отмъстите на бандитите за сес- 
трата на ЗеуТа!. На площада зад 
Мемориала ще намерите пдгезз -- 
приемете Куест да й помогнете да 
отКрие портал до родния Край и 
ще се сдобиете с прекрасно оръ- 
Жие за Мопе. Като допълнителен 
Куест приемете да изпълните по- 
ръчение на Ваеп Тпе Зепдег и ако 
си падате по черен хумор, можете 
да отделите известно Време за 
зомбито-пътепоказалец пред бара 
на Дъстмените. Ще срещнете и 
едно от бъдещите си другарчепа - 
Аппай, но КакВото и да правите, 
няма да успеете за момента да я 
присъедините Към Вас. След Като 
сте “ошушКали” околния терен е 
Време да отделите повече Внима- 
ние на “основното ястие” -- бара 
на Дъстмените. Там можете да си 
приказвате и да разпитвате за 
каквото се сетите, но поне за мо- 
мента ще можете да получите два 
Куеста -- от Етопс -- да отКрие- 
те откъде Рпагодй намира толкова 
много трупове и от Могосте да 
разберете КаКВо смущава съня на 
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мъртвите В Мавзолея 
(не го бъркайте с Ме- 
„ > морчала) -- ще научи- 
С, те и как се активира 
порталът за МаВвзо- 
лея В северната 
част на Картата. 
" Остава да се спа- 
| > зарите с Мопа! за 90- 
; 2 . говора на Апдуаг -- има 
РА Х „Поне „два способа да се 
сдобиете с него, а ако МО 
има по-Висока интелигентност, е 
най-добре направо да го обВините, 
че действията му са В противоре- 
чие с Вярванията на Дъстмените и 
че той досега се е преструвал от 
Користни подбуди (Което е доста 
близко до истината). Вземете 90- 
говора, Върнете се при Апдуаг и го 
скъсайте пред него. Дръпнете му 
после един спй-спа! и ще научите 
Как да се доберете до скривалище- 
то на Рпагод ПОД Надр!скегв Заиаге 
и освен това ще получите разреше- 
ние да преспивате 
безплатно В Къщата 
Винаги при нужаа. 
Остава Мавзолеят 
-- засега не отивайте 
там -- ще срещнете 
няколко Сат ЗКе!е!опз 
и магьосника зиапап 
Випезпадом. Няма да 
се Връщам на този Ку- 
ест по-Късно -- прос- 
то Като решите, че 
имате “достатъчно 
сили, Влезте В Мавзо- 
лея през портала, при- 
емете от пазещия го 
призрак да разкарате натрапници- 
те и почистете терена. Като се 
Върнете после В бара да си получи- 
те наградата можете да си нап- 
равите и експеримент -- помните 
ли татуираните на гърба Ви указа- 
ния, Което предишното “аз” Ви бе 
оставило? Там имаше и такова из- 
речение: “Ооп! зап апуштд”?. Ин- 


тересно е Как ще се развият съби- 
тиуята, ако подпишете с Дъстме- 
ните договор и им продадете соб- 
стВеното си тяло за зомби? Веро- 
ятно докато сте жиВ няма да има- 
те проблеми, но ако умрете (а вие 
ЩЕ ТРЯБВА да умрете няКой и 
друг път -- просто така се реша- 
Ват няКои КуестоВе) ми е любо- 
питно Какво ще стане -- дали 
просто ще загубите играта или 
има някаКВо ново интересно разви- 
тие? 

Както и да е, Време е да напра- 
Вите обиколка из оКолностите и 
да се запознаете с обитателите 
на Тпе Нме. От площада пред мор- 
гата има три изхода -- Мез!, Зош 
и 5Му. Избягвайте засега да опива- 
те Към ЗМ -- другите посоки са 
ОК. Поемете УМ и ще се озовете 
на площада, Където се намира мес- 
тната страноприемница -- Тпе 
Рор Ноизе. Едно малко отКлонение 
-- помните ли от миналия брой, че 
наоколо е пълно с Крадци и разбой- 
ници? Е, не на Всички Крадци им е 
написано на челото, че са такива 
-- добрият Крадец е длъжен да има 
някаква масКировка! Няма да давам 
повече подробности, но Все пак 
имайте това предвид. Какво точно 
ще направите, ако разобличите 
такъв Крадец, си е Ваша работа и 
освен това Възможните опции за- 
Висят от показателите на МО и 
Класа му (Па ег, маде или Ше. 


Край на отКлонението -- сега 
да огледаме наоколо -- наблизо до 
Входа ще откриете Рогригоп. Него- 
Вото оплакване е, че облечени В 
червено и черно Крадци са му отК- 
раднали молитВената броеница. 
Върнете му броеницата и отчето 
ще се окаже член на ВойнствВен ор- 
ден (нинджа?), след Което от бла- 


годарност ще се съгласи да Ви 
тренира В бойни техники за раз- 
лични оръжия. Той може да ви нау- 
чи да владеете Всички ВидоВе оръ- 
Жжия до +2 (две звездички от пет 
максимално Възможни). Ако смята- 
те да изкарате играта основно 
Като Натег, е най-добре да трени- 
рате за “еддед” апд “ахез” типове 
оръжия, но ако предпочитате да се 
специализирате Като Маде, зала- 
гайте само на “еддей” (даддегвз) 
меаропз. Единствената сграда на 
Картата е Тпе Нор Ноизе -- там 
ще можете да почивате срещу 
дребно заплащане -- но ако 


-- приемете да достаВите една 
тайнствена Кутия на някоШ си 
Киаптаа и получавате изрично пре- 
дупреждение В никакъв случай да 
не я отваряте! На теория В Кути- 
ята би трябвало да е затворен зъл 
демон с необичайна сила и освен 
това Всеки, Който държи В себе си 
Кутията, би следвало да е подло- 
Жжен на неблагоприятно магическо 
Влияние -- т.е. би следвало да се 
стремите да изпълните Куеста и 
да се освободите от нея Колкото 
е Възможно по-бързо. 

За да се освободите от нея, ще 


си направите труда да пого- 
Ворите със собстВеника, ще 
научите, че той е готов на 
Всякакви разходи, за да се 
отърве от Мезтог -- един не- 
гоВ дългогодишен и абсо- 
лютно безпаричен наемател. 
Тук пак ще направя лирично 
отКлонение -- животът 6 
Тпе Нме е труден и жесток 
и никой не прави безплатни 
услуги -- Както и ниКой не 
очаква от Вас да направите 
безплатна услуга -- така че 
обикновено е ОК да се паза- 
рите предварително за заплащане- 
то... е, с едно-две дребни изКключе- 
ния! ОтноВо Край на отклонението 
и ето ни при Мезгог. Изглежаа чове- 
чецът не е съвсем наред -- основ- 
ната му грижа е, че някой му е от- 
Краднал... Вилицата??? Както се 
Казва, да му имате проблемите! 
Все пак не се ВтмурВвайте да го уби- 
Вате, ами потърсете Крадеца -- 
Който е с едно ухо ие на Мопй от 
Къщата. 

Не знам дали можете да Вземе- 
те вилицата по мирен път (но ако 
МО стане Крадец или имате Кра- 
дец В групата, може би ще успее- 
те да я отКкраднете -- това Въоб- 
ще е често срещана опция) -- но 
пък е ОК да го ступате. Васк при 
Мезог и... Вилицата се оказва Ключ 
за портал. Мезког е щастлив, че си 
заминава Вкъщи и Ви дава отКъсна- 
тото ухо на Крадеца заедно с една 
магическа обица, собственикът на 
Въшкарника е Парру и Ви разреша- 
Ва да почивате безплатно при нуж- 
да и Вие сте поВече от доволни, 
защото пак понатрупахте малко 
ехрепепсе рош!в. Като излезете 
от страноприемницата, заобиКо- 
лете отляво и ще срещнете Маг 


трябва последователно да посети- 
те Кшанаа, ВгазКкеп, Зигапага (все- 
Ки от тях се намира В различни ра- 
пони на Тпе Нме) и Първосвещени- 
Ка Аоа В изгорялата Катедрала 
(Айеу о! Папдегоиз Апа!ез). Забавно- 
то В случая е, че можете споКойно 
да отворите Кутията, ако имате 
Желание -- звярът, Който изскача 
отВътре, е абсолютен |атег (но 
Все пак си запазете играта преди 
това -- може би при определени 
обстоятелства наистина се поя- 
Вява истинсКият демон). 

Както и да решите обаче този 
Куест, се сдобийте с рубина от 
Капака на Кутията (може да се на- 
ложи да го откупите от Аода или 
да го откраднете от него) и освен 
тоВа значително по-Късно В игра- 
та действително ще можете да 
се преборите с истинсКкото стра- 
шилище. ОсВен това -- ако прие- 
мете да станете ученик на Аод, 
ще разгневите Тпе Гаду о! Рат и 
ще бъдете “тагей” -- т.е. ще се 
озовете В “междудименсиален” 
затвор (каквото и да означава та- 
зи глупост) и ще трябва да отКри- 
ете път обратно измежду мрежа 
от телепорти. 


Имаште предвид обаче, че този 
номер става само Когато за пръв 


път разгневите Гаду-то -- при 
повторно проявление си отивате 
директно! 


Сега пак отКлонение -- едно от 
преимуществата, ако разполагате 
с Крадец В групата, е, че ще може- 
те да преджобвате минувачите и 
да Крадете от магазините -- та- 
Ка че развийте най-напред умение- 
то рсКроске!. Разбира се, не про- 
пускайте да си запазвате често 
играта, ако смятате да се занима- 
Вате с подобна дейност. 

За да приключим с Кутия- 
та -- след Като се отърве- 
те от нея, можете пак аа 
потърсите Маг (той не е луд 
да стош на същото място) и 
да поизтръскате някоя “бла- 
гинка” от него -- какво точ- 
но, зависи от показателите 
на МО и от насоКата, В Коя- 
то се развие разговорът Ви. 

Някъде по това Време Ве- 
роятно тпуетогу-то Ви ще 
бъде препълнено от зорно- 
Волните  “пожертвоВания” 
на разни прошляци и ще бъде 
добре да отскочите до мес- 
тното пазарище и да обърнете по- 
ЖертвоВванията В “пк” (ако слу- 
чайно още не сте разбрали, на 
местния език думата “пК” е екви- 
Валент на сазп (топеу, БисКв, Кин- 
ти, мангизи...). Пазарището се на- 
мира на запад от мястото, Където 
се намирате сега -- там ще наме- 
рите 5-6 продаващи на открито, 
Кошто ще изКупят практически 
Всичко, с Което сте се сдобили, но 
Вие едва ли ще откриете нещо, за 
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Което да си струва да си дадете 
парите, освен различни НЕАПШМОС 
СНАВМВ -- а Какво точно и по Кол- 
Ко ще Купувате, Вече зависи от 
Вашата преценка. На пазарището 
ще намерите и няколко “безполез- 
ни” търговци -- те по-късно ще 
имат епизодична роля В решаване- 
то на някои КуестоВе, Както и 
Сгаддоск (на Когото трябваше да 
предадете съобщението от Ваеп 
Тпе Зепдег). Сгаддоск няма доста- 
тъчно черноработници за момен- 
та, така че можете да се наеме- 
те да потърсите запилия се „пейа, 
а по-Късно дори да се спазарите и 
да позаработите малко |пк (но 
става само един път). Освен това 
наблизо се намира “работната 
площадка” на Комарджията Саопа 
и на малко по-затънтено място ще 
отКриете разказвача на 1аез 
Веекуипд. Той се е скрил на затън- 
тено място по принуда -- преди 
Време е бил прокълнат и сега неп- 
рекъснато излъчва не особено при- 
ятна Воня (доста по-Късно В игра- 
та ще имате Възможност да по- 
могнете и на него -- но поне засе- 
га приемете Ккуеста и го забраве- 
те). 

В южната част на района се 
намира Ойсе о! мегтп сопто!, а 
пред него се разпакава един образ, 
Който продава... плъхове! Пърже- 
ни, Варени, печени, панирани... Въ- 
обще Какъвто си поискате делика- 
тес! Честно Казано, не успях да 
отКрия някаква реална полза от 
този тип, но Като че ли, ако МО 
има по-Височки показатели |МТ и 
УМ6, ще можете да Възвърнете 
част от спомените, ако изпробва- 
те някои от лакомствапа. 

Вътре В самия офис се намира 
шефът на заведението (забравих 
му името), Който изкупува опашки 
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от сгатит гав -- но пък цените, 
Коцшто дава, са такива, че не си 
струва изобщо да му носите Как- 
Вото и да е било (но по принцип 
съберете няКолко от тези опашки, 
тъп Като те ще Ви решат поне 
един Второстепенен Куест и ос- 
Вен това ще активират поне един 
портал, ако ги имате 6 пуепогу- 
то си). При Второто си посещение 
В офиса ще получите задача да 
убиете нападналия го ММегега! (на- 
мира се В избата), аи май той са- 
мият ВследстВие на нападението 
се е превърнал или ще се превърне 
ВъВ УМегега! -- но аз поне не успях 
да го разоблича. Голямата далаве- 
ра от офиса е, че там ще можете 
да почивате -- просто наКарай- 
те типа да Ви разкаже за себе 
си и със сигурност ще Ви се 
приспи:-) 

Други интересни личности В ра- 
пона -- Вгазкеп (Кутията на Маг), 
Азп-Мапе (дегизиран Като Дъст- 
мен джебчия -- Какво точно ще из- 
Копчите от него зависи пак от по- 
Кказателите на МО, но наКрая е 
добре да го убиете -- Всъщност 
това ще е ци един по-Късен Куест) 
и Спег о! Ез-Аппоп -- тип, Който се 
е заел със задачата да пази Жив 
спомена за един отдавна загинал 
град -- обяснете му, че може да се 
създаде и надгробен паметник, 
Който наистина ще запази споме- 
на и свършете тази благородна за- 
дача (Меморцала на Дъстмените, 
разбира се)! 

От пазарището има два изхода 
-- единият е по тясна пътечка 
точно на изток (зад НееКу/па) Към 
Тпе Айеу о! Оапдегоиз Апа!ез и Вто- 
рият на Юг Към зтопдеппа Согрзе 
Ваг и Ее! ТаЧоо Рапог. На ъгъла на 
бара ще забележите трима обле- 
чени В червено и черно Шидв -- мо- 


Жете да ги изблъфирате и да полу- 
чите броеницата на Рогригоп без 
бой, но пъК по-голям Кеф е да ги 
провокирате да нападнат и да им 
намачкате КасКките (и да не забра- 
Вите да вземете броеницата -- 
след Което по някое Време я Върне- 
те на Рогригоп и той ще Ви трени- 
ра безплатно, ако МО е Натег - но 
само до 2 звездички от 5 Възмож- 
ни -- и помнете, че ако станете 
по-късно Маде, ще можете да из- 
ползвате само даддегв). Преди да 
нахълтате В самия бар или при Ее!, 
е добре да обходите района и да се 
запознаете с обитателите му... 

По някое Време. фалшива Гаду п 
Овпезз ще се опита да Ви прима- 
ми 6 Клопка -- можете и да получи- 
те повече ехрепепсе ров, ако я 
разобличите, но Какво е едно 906- 
ро ВРа, ако отвреме навреме няма 
и поне малко патаКлама? На изток 
ще говорите с Моцгпз-юг-Теез -- 
поредния чудак, Който иска да съ- 
живи повяхналата растителност В 
Тпе Нме, Като Кара хората да мис- 
лят за това! Вероятно зависи от 
показателите на МО, но аз се съг- 
ласих да. мисля усилено, после по- 
молих за това и Мопе -- О! Чудо 
-- дърветата почнаха да се съжи- 
Вяват!! На ЗЕ ще Видите две Вра- 
ти -- Като се опитате да отВори- 
те първата, ще си блъснете гла- 
Вата В нея -- оказва се фалшива 
Врата -- нарисувана Картина; впо- 
рата Врата обаче е истинска и Во- 
ди до Ее! Тайно Рапог. 

ТоВа е магазинът за патуиров- 
ки на Ре! -- прогонения бивш слу- 
жител на Гаду о! Тпе Рат и едно 
от наш-Важните места В играта. 
Както не е трудно да се досети- 
те, Ее! продава татуировки -- но 
неговите татушровки са много 
странни -- те могат да се еКкипи- 
рат точно по същия начин Както 
бихте екипирали броня или щит -- 
ци дейстВително изпълняват почти 
същата роля -- наличието на една 
или друга (екипирана) татуировка 
може да Ви послужи Като допълнц- 
телна броня, да повиши една или 
повече от статистиките Ви или 
да Ви даде допълнителни магичес- 
Ки способности. Имайте предвид 
обаче, че за да говорите с Ее!, ще 
трябва или МО да има сравнител- 
но Висок показател У/вдот, или да 
имате В групата няКой, Който по 
принцип да разбира езика им (Кой- 


то е език на жестове, а не на ду- 
ми). Татуировките на Ре! имат 
още една особеност -- много чес- 
то, след Като МО изпълни няКой Ку- 
ест, се оказва, че Ее! е успял да 
създаде и нова, съотВветстВаща 
на резултатите от Куеста тапу- 
ировка -- така че имате полза да 
проверявате Колкото се може по- 
често Какво ново Ви е подготВил 
добрият стар Ее!. 

След Като излезете навън Веро- 
ятно няма да имате проблем и да 
отКриете и убиете три броя 
Тпидв -- от този специален Виа, 
Който Ви трябваше, за да изпълни- 
те Ккуеста на ЗеуТа!, а ако обръ- 
щате специално Внимание на пия- 
ниците, ще срещнете „пейа (избя- 
галия работник -- пиянде на 
Сгаддоск). Аз не отКрих начин да го 
Върна обратно, но няма да се учу- 
дя, ако и това се окаже, че зависи 
от показателите на МО. В същия 
район е и Къщата на Киааа, а 
преди да нахълтмате В Зто!деппа 
Согрзе Ваг, е добре да обърнете 
малко Внимание и на местните 
проститутки (Напо!5). Да обръща 
Внимание на проститКките е люби- 
мото занимание на Мопе -- и ос- 
Вен това той с удоволствие се 
ползва от услугите им -- Въпреки 
че от шеграу Кой знае защо не ми 
показаха Какво точно успява да 
сВърши с тях... но поне за момен- 
та обърнете Внимание на прости- 
тутКите не заради друго, а за да 
отКриете Атагуззе -- Която после 
ще Ви е необходима за един тп!- 
диез! - е, не за това, за Което си 
мислите:-)! 

А сега - ЗтоЧеппа Согрзе Ваг - 
едно от Ключовите места В игра- 
та. Най-важната личност там е 
Сапдпап - той е опитен 
рапезма!Кег и ако го помолите, ще 
помогне на пагезз да се Върне В 
родния си град - срещу това ще 
получите зъбите на подпезв:-) - 
много добро оръжие за Мопе и ос- 
Вен това, Когато Мопе повиши ни- 
Вото си, “зъбите” могат да се 
превърнат В по-мощно “епспамед” 
оръжие! Най-Важно обаче В случая 
е, че Сапдпап ще Ви даде “Меда!ме 
рапе покеп” (е, не съм съвсем си- 
гурен, че точно така се Казваше) 
и този Чокеп” Ви е необходим, за 
да завършите играта. Следваща- 
та Важна личност е Оаккоп - то- 
Ва е Па ег/таде, Който ще се при- 


съедини Към Вас и за началото на 
играта е доста по-якичък от МО. 
Интересното при него е, че оръ- 
Жието му се самомодифицира при 
покачване на нивото на Оаккоп 
и освен това той държи В пмуеп- 
гогу-то си “Ипргокеп Сисе о! 
Фейнтоп”. 

Можете да го използвате, за да 
изучавате “пътя” на 2дей!топ В 
осем циКъла, Което осВен ехреп- 
епсе ро!5 ви дава и допълнителни 
магии, Които е невъзможно да за- 
Купите или да намерите по Какъв- 
то и да е било друг начин. “Дреб- 
ното” препятстВие пред изучава- 
нето на Всичките осем циКъла е 
необходимостта от доста Висока 
интелигентност (но нищо не Ви 
пречи да използвате съответните 
спагтв - помните навярно, че дейс- 
тВието им е Кумулативно). 

Третата Важна личност е ма- 


(1 


мес 


нощен достъп - 1 


(ВС Зегчег - ис.пете!-ра 


ИЗБЕРЕТЕ ОТ МОМИЧЕ, 
апр 


гьосниКкът |дпиз. Той също ще се 
присъедини Към групата Ви (там 
нещата обаче са доста по-специ- 
ални), но за целта ще трябва пър- 
Во да намерите начин да го осво- 
бодите от Ккапана, В Който се на- 
мира. Магьосникът е маниак на 
тема “пламъци” и преди Време се 
е изхитрил да изгори цял КВартал 
на Тпе Нме. За наказание е “заКо- 
Ван” за Вечни Времена В прехода 
между Тпе Нме и “огнен” рапе, та- 
ка че е пронизан целият от пламъ- 
ци (само за сВедение - той има 
1009 устойчивост на “Не”, пора- 
ди Което е Все още Жив). За да го 
освободите (доста по-късно), раз- 
говаряйте с любовницата му 
ОгизШа - този разговор е “Чпддег” 
за по-следващите Ви разговори 
доста по-късно и на друго място. 
То Бе сотпиеа... 

Генко Велев 


с Интернет си навсякъде. 
с Нетел си в Интернет. 
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ПИРАТСВИТЕ ИГРИ: 


ПОГЛЕД ЗАД КУ 


поред легендите първото В 

сВета СО-Н устройство 

РпШрз, произведено В далеч- 
ната 1992 г., мазно и без проблеми 
е записвало едно Към едно Всички 
дискоВе дори и Раузайоп! Дали то- 
Ва е таКа, малКо хора могат да Кка- 
Жжат, защото тази записвачка е 
струвала няколко десетКи хиляди 
долара... 

Тези дни американската Кракер- 
сКа група Рагадох "издаде" първата 
пиратска игра за Раувайоп 2 - 
Ндде Насег 5. КакВо Казват сами- 
те те по Въпроса: "Ние сме сигур- 
ни, че това заглавие няма да може 
да се играе след Като го запишете 
на диск. Защо тогава го пускаме? 
Това СО ще бъде много полезно за 
хакерите и Кракерите, Които ис- 
Кат да разбият защитата на 
Раузайоп 2. Вземете това СО и го 
хакнете" И така - новият лоВен 
сезон е отКрит... 

Но да се Върнем на темата - 
Компютърните игри. ДоКолко пи- 
ратските дисКкоВе са идентични на 
легалните? Отговорът е прост - 
зависи от защитата на съотВет- 
ния продукт. Ако оригиналният 
диск е произведен с фабрична за- 
щита протиВ Копиране, то В 990 
от случаите този отговор е НЕ. 
Разбира се, става дума за пиратс- 
Ките Копия на целия продукт - 
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У, 


т.нар. "пълни Версии" или 180-та". 
Тук ще се спрем именно на този 


проблем, доКолКото “ позВолява 
предвиденото място за тази ста- 
тия. Сигурно сте си задавали Въп- 
роса защо този проблем се пре- 
мълчава Както от производители- 
те на игри, така и от пиратите? 
Ами, защото и на дВете страни не 
им изнася да го Коментират! На 
производителите по обясними при- 
чини - раздухвайки тази тема, те 
биха направили реклама на пиратс- 
Ките продукти, за Кошто западни- 
ят потребител-дебил е добре Въ- 
обще да не знае, че съществуват. 
На пиратите по сходни причини - 
според тях Копията, Които те про- 
дават, "са абсолютно еднакви на 
легалния продукт, само дето ня- 
мат Кутия и ръководство". И така 
- невежеството е сила. Само че 
нашата сила е точно В обратното 
--да изложим безпристрастно фак- 
тите и техническата страна на 
проблема. 
Един често задаван напос- 
ледък Въпрос В редаКцията е: 
"Защо ъпдейтите не рабо- 
тят?". Причините са две: 
Първата и по-малко Веро- 
ятна е, че има разлики В 
различните Версии на да- 
дено заглавие (америкКан- 
ска, европейска и т.н.) 
или имате някакъв соф- 
туерен проблем. Втора- 
та и по-Вероятна причи- 
на е - ъпдейтите В пове- 
чето случаи не работят 
с пиратски Версии на лЮю- 


бимите ни игри. 

През последните 2 години про- 
изводителите на РС игри посте- 
пенно започнаха да Въвеждат тех- 


нологии, ограничаващи Възмож- 
ността за пиратстване на техни- 
те продукти. Накратко Казано, за- 
щитените дисКоВве не могат да 
бъдат Копирани със стандартни- 
те домашни устройстВа и софту- 
ер за запис на дисКове, а също та- 
Ка не могат да бъдат репликирани 
на стандартните поточни линииш 
за производстВо на дисКоВе. 

В Какво най-общо се състоят 
методите на защита: на диска 
има умишлено постаВени сектори 
с грешки и уникална за ВсяКо загла- 
Вие дигитална сигнатура. Диги- 
талната сигнатура се поставя В 
самата фабрика за производство 
на дискове. Фабриките, оборудвани 
с тази технология, са Контролира- 
ни от самите производители на 
цгри. Когато оригиналният носи- 
тел е поставен В СО-ВОМ уст- 
ройстВвото, специален софтуер 
прави проверка за наличието на 
грешните сектори и дигиталната 
сигнатура. Ако те не бъдат отК- 
рити - играта (програмата) не се 
стартира. 

Естествено ВъзникВа Въпро- 
сът: "Че Какъв е проблемът? Не 
може ли да Копираме диска едно 
Към едно, заедно с тези грешни 
сектори...". ОКазва се, че това не 
е толкова просто. Повечето съВ- 
ременни записващите устройства 
имат аВтоматична Корекция на 
тези грешки (ЕОС/ЕСС). ОсВен то- 


Ва, трудности 
Възникват и при 
четенето, т.е. 
сВалянето на таде 
фашла Върху > хард 
диска. Представете си 
Какво би станало В проти- 

Вен случай - архивирате си лично 
Ваша ценна информация на СО-Н, 
записът протича нормално, появя- 
Ва се надписът "СО зиссезз Шу 
сотр!егей"... и след Време Като Ви 
потрябва този диск - няма никой 
Вкъщи. В интерес на истината 
тези дреболии не биха затруднили 
професионалния пират. Има начини 
дискът да бъде изкопиран заедно с 
грешните сектори. Това обаче не 
се прави от пиратите по чисто 
практически съображения. Цялата 
процедура по Копирането само на 
един диск може да отнеме няКолко 
часа, да не говорим, че подобен 
диск не би могъл да бъде реплики- 
ран на стандартните линии за 
производство на дисКоВе. Освен 
това този диск няма да работи, 
защото > съвременните защити 
Включват и дигитална сигнатура, 
Която по абсолютно никакъВ начин 
не може да бъде Копирана със за- 
писващо устройство. Периодично 
В интернет се появяват програми 
за запис "Копиращи абсолютно 
ВсичКи дисКоВве". Това, разбира се, 
са само абсолютни глупости, за- 
щото ако сте прочели Внимателно 
по-горните редове, ще разберете, 
че проблемът не е В софтуера. И 
Все пак Как става таКа, че Всички 
по-известни игри се появяват на 
пиратсКия пазар В цялата си Кра- 
сота и обем? Оригиналният диск 
се Копира, естестВено не едно Към 
едно, след Което с помощта на съ- 
отВетните сгаскг (програмКи, на- 
писани за отстраняване на съот- 


Ветната защита) се променят из- 
пълнимите файлове на играта - 
т.е. Копието Вече не е еднакво с 
оригинала! Или, Както гласи прави- 
лото, "Всяка защита, измислена 
от човек, може да бъде раз- 
бита, стига да се наме- 
ри няКой, Който е не 
по-малко добър от 
автора на защи- 
тата". Това не е 
решение на 
проблема, защо- 
то този "няКой" 
спокойно може 
да е некадърник 
и играта да рабо- 
ти само частично, 
и Второ това е са- 
мо Временно решение 
- до излизането на по- 
редния ценен ъпдешт. След 
това търсите нов сгасКк или отно- 
Во си Купувате същото заглавие и 
т.н. ЕстестВено за "професионал- 
ния" сгаскег това не е ниКакъв 
проблем - той, ако трябва, ще по- 
харчи много повече Време и финан- 
соВви средстВа от цената на ори- 
гиналната игра и накрая Кожата 
на поредният магег ще попълни не- 
говата "златна КолеКция". Факт е, 
че на Запад хората, занимаващи се 
с това хоби, не са от най-безпа- 
ричните, а средствата, Кошто хар- 
чат, са много повече от необходи- 
мите за покупка на легални игри. 
Помислете само - средният прог- 
рамист В Щатите изкарва за един 
ден сумата, необходима за поКуп- 
Ката на няКолКо легални игри! Ка- 
КъВ е финансовият смисъл да "Крак- 
не" за 5 часа поредното заглавие? 


Какъв е изходът? 

(и има ли Въобще 

такъв...) 

А, чакайте, ще Кажете Вие, КаК- 
Во да правим ние - тези, Които не 
сме "професионалисти", а геймъри 
- да не сме милионери? Не исКаме 
Компютърът "да забива", да си Ку- 
пуваме едно и също нещо по-някол- 
Ко пъти, искаме и ние да играем с 
ВсичКи екстри... И аз не знам Как- 
Во да Ви Кажа... Ясно е, че легал- 
ните игри не са по джоба на все- 
Ки. Но ако наистина държите на 
любимата си игра, ако я сънувате 
- Купете си оригинална. Тя заслу- 
Жава. 

Борис ТабоВ 


Нац-разпростране- 
ните професионални 
защити против 
копиране 


бае0!вс. Най-разпростране- 
ната и сигурна защита. Използ- 
Ва се от: СТ шегас ме, Е!905, 
Еесиопс Апз, Мюкгоргозе, Назб- 
го, Прбон, ЗОО, Вагага. 


бесиВОМ. Разработена от 
бопу. Използва се от Ассашт, 
подгатез, Сгуо. 


От другите защити си стру- 
Ва да споменем Газепоск и |о- 
сКВЮюскКв, но те са по-рядКо сре- 
щани и не се използват от 
никой по-известен производи- 
тел на игри. 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 9 ГОДИНИ: 
Репбит Ш 500 МНг2 

КАМ 128 МВ РС13З3 

Мо Шегьоагд АБК ВЕ 2 (ИОМА 66) 
МРЕО Сгеайуе КМА ТМТ2 3З2МВ 
ноо вм 20ев (7200), ОМО-Кот 
Мопйог СТХ 17“ 705Е 

Сазе АТХ 300ММ, ЕОО 1.44, КВО ВТС, 
Моиве |одйесй, 

ЕАХ Модет Ех(ета! 56.6 (м.90, Х2) 
Сгеайуе 5оипЯ Вазег Пуе, 
бреаКегв Теас Роумег МАХ500 


(+биБучоойег) 6 4 4 5 9 


СРИ Реп шт |! Сейегоп 500МН2 
Мо! егроага пе! 810 

Мдео АСР, 5оипЯ Сага 

Соог Мопйог 15" 

КАМ О!ММ 32 МВ, 8п5 

НОО 10,2 аВ 

СО-КОМ 50Х Аее, ЕОО 1.44 
Моиве 3-Би!., КеуБоага М/т95 


Сазе АТ 6 590 


тел: 963 10 86, 6691924 
адрес: “Латинка” 40 


НИЕ, ОРКИТЕ 


Здравейте, 

Пише Ви един 13-годишен отча- 
ян ОВС. Много се интересувам от 
Компютри. Любимата ми игра е 
Иагсган !: Пдез о! Пагкпезз. Моля 
Ви, ако можете, напишете нещичко 
за тази Върховна, превъзходна, не- 
повторима стратегия и драснете 
няколКо Кода, че Като запецна 
някъде... 

Е това беше от мен! Чао, чао! 

ОНС ВОУ 


Няма Как да не се съгласим с 
оценката ти за Магсай 1. От 
В12гагд пържестВено обещават В 
близките месеци да ни зарадват с 
третата част на поредицата и 
нашата идея беше да пуснем една 
общирна статия за > Магсгай, 
Магсган 1, Магсган П: Веуопд Ше 
Оагк Ропа! В рамките на броя, В Ко- 
0то ще представим Муагсгай |. 

ЕстестВено бихме могли да 
сторим това и по-рано В рубрика- 
та ретро, но тези Велики игри оп- 
ределено заслужават поВече от 
една страничка. Така че ще тряб- 
Ва да те помолим за още малко 
търпение. Иначе Кодове за УМагсган 
П можеш да намериш В Опу ПШе 
Нерег. 


ПРОБЛЕМИ 
С КРАДЦИТЕ 


Здравейте, РС Мапа, 

Няма нужда да ви Казвам, че сте 
най-доброто геймърско списание. 
Имам два Въпроса Към Вас: 

1. Имате ли представа Кога на 
бългрсКкия пазар ще се приземи 
стаховитият 30 екшън Те !: Тпе 
Мега! Аде? 

2. Въпреки че Те: Тпе Пагк Рго- 
/ес! ми е на оригинален диск, след 
Като по Време на играта използвам 
Карта или изляза, за да се зауе-ам, 


компютърът забива и нищо не по- 
мага осВен спасителното Копче 
НЕЗЕТ. Преинсталирах И/паомзв 98 
няколко пъти, но проблемът оста- 
на. Имате ли представа защо? 
Предварително Ви благодаря за 
отговора! 
Ваши Върли фенове 
Тпе Х-Рез апа Тпе Рагадох 


Първо за Тле! 1:Тпе Мета! Аде. В 
настоящия брой сме пуснали пред- 
Варителен преглед на играта, а 
според информацията, с Която раз- 
полагаме, тя ще се появи на паза- 
ра до няколко месеца. Така че ча- 
Кането е Към сВоя Край, а демото 
ни Кара да Вярваме, че ВсичКи фе- 
нове на Тпе Оагк Ргоес! ще имат 
голям повод за радост. 

Сега Към тВоя проблем. От опц- 
саното трудно може да се добие 
представа Каква е точната причи- 
на за забиванията. Вероятно обаче 
става дума за няКаква несъвмес- 
тимост между звуковата Карта 
или 30-ускорителя и Тме!. Това, Ко- 
ето можем да те посъветваме, е 
да посетиш сайта на |ооКктд (аз5 
и да си изтеглиш най-новия ра!сп 
за играта. ТВърде Вероятно е след 
неговото инсталиране проблемите 
ти да изчезнат яко дим. 


МОРГАН КРОУ -- ПАК 
ЖЕРТВА НА ИНТРИГИ 


Пише Ви една Ваша почитателка 

Имам едно специално обръщение 
Към Морган Кроу: 

Абе, човек, Как може да се Кръс- 
тиш 1сетап? (Видях твоя пск 8 ед- 
на от КартинКките Към статията 
за онзи изтребител от Първата 
световна, ако си спомням добре). 
Има един друг сетап и този човек 
съм го запомнила само с просто- 
тия. Та този простак не е нищо по- 


вече от чистоКръвно гоВедо и мис- 
ля, че са твърде малко хората, ко- 
ито могат да ме опровергаят. 
Кажи честно, ти не си това го- 
Ведо, нали? 
Пе зуез 


ПШезуез? Използвам ги, разбира 
се, но този път просто не си 
спомням... Сигурно не съм аз. За 
доказателство прилагам снимка. 
Морган Кроу 


ЗА ГРЕШКИТЕ 
И ЕПОХАТА НА 
ГОЛЕМИТЕ ОТКРИТИЯ 


Здравейте РС Мата-ци, 
Пак Ви пише Марто. Списанието 
е станало много здраво, но има 
прекалено много правописни грешки 
и изпуснати букви. От Все сърце се 
надявам да ги изчистите. Много 
моля да ми отговорите и на един 
Въпрос. Има ли няКаква разлика 
между Аппо 1602 и 1602 АП - ще Ви 
бъда много благодарен. 
Е толкоз за сега, чао! 


Здрасти Марто, 
Грешки за съжаление допускаме, 
аи те са почти неизбежни В сума- 
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тохата около правенето на Всеки 
брой. ЕстестВено и на нас ни се 
исКка да ги изчистим и се надяваме 
скоро това да стане фаКкт:-) Сега 
по Въпроса за Аппо 1602. На прак- 
тикКа двете игри са еднаКкВи Като 
1602 АП е просто заглавието, Кое- 
то се използва 8 САЩ. Една разли- 
Ка обаче има и тя не е малка. В 
американското издание е Включен 
и един твзоп раск за Аппо 1602, 
който В ЕВропа се продава Като 
отделно заглавие. Така че, ако те- 
зи нови мисии те интересуват, си 
заслужава да хвърлиш едно око на 
1602 АП. 


КАК ДА ЧАТИМ 
С РЕДАКЦИЯТА? 
Рот:  Тгме!коу 
<|2ме!Ком Фрпс.рд> 
То: рвта Фрстапа.ра 
биЩес!е #рстапа 


Здравейте, РС МАМА, 

Пише Ви Боян ЦВеткКоВ - Матас. 
Този път Ви пиша, за да Ви помоля 
да ми Кажете Как да се свържа с 
чат Канала Ви #рстапа, защото аз 
не успявам. Пиша пс.пеипе-ле/отп 
#рстата и не става. После пиша 
пс.пеипе- пе! и пак нищо. Отивам 
на страницата на МеиМев 

ии/и/.пеипе!-пе!, но там В листа- 
та с Каналите Ви няма. Кажете ми 
Какво да направя или поне направе- 
те нещо Като зпопси! за #рстата 
В Иер страницата на РС МАМА. 

Хайде стига толкова, че не се 
престарах с приказките! 

Верен читател: 
Мапас 


Здрасти, Мапас, 

ДейстВително е малко стран- 
но, че не си успял да влезеш В Ка- 
нала ни, затова още Веднъж ще 
повторим подробните инструкции 
как става това. След стартиране- 
то на Мис или съответната прог- 
рама за |НС, Която ползваш, избери 
произволен сървър от Меуупе!. Спо- 
ред нашите впечатления добри ре- 
шения са гс.ез то.сот, Ггс.дгадоп- 
дата.сот, «| с.амаупе, “| с.Ьиз- 
ргод.сот. Естествено можеш да 
ползваш и с.пеупе!пе!, но В послед- 
но Време се случва тази опция да не 


работи. 

Ако искаш да се Вържеш с Коман- 
ден ред на Мкс, можеш да напишеш 
вегмег гс.дгадопдаа.сот примерно. 
Сред Като се Вържеш Към някой от 
тези сървъри дай /| рстапа и Вече 
ще си сред нас. 

Практиката от последните ме- 
сеци поКазва, че Каналът е най-пъ- 
лен между 22:00 часа и 2 сутрин- 
та, така че не се учудвай, ако през 
другото Време заВариш само 60- 
товВве. 


ДОМАШЕН 
ОУЕНСТОСКНО 


Нот: “Владимир Сестримски 
<допта Фпю!е!.0д> 
То: <рвта Фрстапа.Ьд> 


Здравейте, РСМАМА. 

Много ми хареса идеята на 
оверКлоКВането, но не разбрах 
точно Как става. Трябва ли да си 
Водя РС-то на сервиз, за да ми го 
пръжнат, или мога и сам с подръч- 
ни средства (става дума за моя 
СРИ Зейегоп). 

Ако Ви се занимава... пишете ми, 
на този адрес: допта Фпюе!.Ь9 

Чао... 


Здравей, 

Темата Оуегсосктд е доста 
сложна. Както Вероятно Вече си 
разбрал, по този начин можеш без- 
плано да си ирдгаде-неш КомпЮютъ- 
ра. Единственият проблем е, че ця- 
лата операция не е съвсем 6ез0- 
пасна и поне според нас не е пре- 
поръчително да се извършва от хо- 
ра, Които не са съвсем наясно Как- 
Во точно правят и Какво могат да 
поВвредят! 

Самата цел на статията беше 
предимно да покаже Какво е Ввъз- 
можно, а не да служи Като инст- 
рукция. Именно поради тази причи- 
на нашият съвет Към теб е да ос- 
таВвиш оуегсоск-Ването на серви- 
зен специалист, защото риск да 
изгърми нещо по Компютъра Все 
пак има, а само заради няКоЛКо 
спестени лева не си заслужава да 
се рисКува евентуална сериозна 
повреда на скъпи Компоненти. 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, автоматично получават 
безплатен Комплект батерии “ТОЗНВА |В6” по пощата. 
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Озмиа С 


Класация Тор 10 - България 


Тор 5 Ми! рауег 


. Опгеа! Тоигпатеп! 
. Сиаке 3 

. Хагсгай: Вгоодмиаг 
. Пейна Еогсе 

. СС: Нгезтогт 


пъьъог-+ 


Тор 10 5то!е Мау 


1 Тне Зитз 

2. МОХ 

3. Ипгеа! Тоигатеп! 

4. С8С: Нгезюогт 

5. НММ 3: Агладеддопз Ваде 
6. Ограп СПао5 

7. Тез! Опме 6 

8. УПее! о Пте 

9. Епа! Ратазу МП 

10. Спатропзтр Мападег 2000 


Замириса на пролет - и на Ком- 
панишите производителки на игри 
им замириса на пари - Всяка от 
тях започна да подготвя хитовите 
си заглавия за голямото пролетно 
пазаруване! Все пак едва ли през 


Компютърни игри в мрежа и в Интернет 


Локален достъп до най-големия Ф 
български гейминг провайдер Я 
Неадо! Сатта гапебмогк 


СаБево 


Исла!! 


пролетта ще получим някой от та- 
Ка дългоочакваните суперхитоВе 
Като Оаро 2 или Магсгай 3 - но 
със сигурност ще има много други 
неща, Които ще ни зарадват ду- 
шичките! Първият изстрел от “го- 
лемите пушки” направи УМезцуоод с 
Емезогт - ехрапзоп раск за Трепап 
Зип (Който обаче едва ли ще успее 
да помръдне Вгоодмаг от челното 
място сред стратегиите В реално 
Време). А между другото, тъй Като 
започнахме с пийрауег игрите - 
през седмицата обиКколихме няКол- 
Ко Компютърни Клуба из София - и 
знаете ли Каква Картинка Видяхме 
през по-късните Вечерни часове? 
Почти навсякъде по шест или дори 
по осем и по десет човека ожесто- 
чено се сражаВаха помежду си на 
Оейа Еогсе - точно така, на първа- 
та Оейа Рогсе - яВно огромните 
системни изисквания за ОР 2 не 
могат да Компенсират минимално- 
то подобрение на графиката и та- 
зи Втора част така и няма да ус- 
пее да се наложи. За да завършим 


Нашите зали са Вашият избор! 


и Игри в мрежа 
+ ИНТЕРНЕТ 


Ф7 ЕКС “7 


Пловдив 


Зала ЖР Тракия (до бл. 142) (032) 681 996 
бул. 6-ти септември Ме 188 (032) 634 532 


с пиШрауег-а - надяваме се сКоро 
да се състезаваме с “поршета” В 
поредния Меед Рог брееад. 

Колкото до зпде рау игрите, 
освен че са най-продаваните игри 
В магазините на РС Мапа, Негоез 
о! Мат апд Мадс Ш (заедно с 
Агтадеддопз Ваде разбира се) и 
Ипгеа! Тошгпатеп! твърдо стоят и 
В Класацията на читателите. МОХ 
Влезе В Класацията заемайки нап- 
раво Второто място. Стигаме до 
ралитата - новата Меей юг Зреед 
Все още я няма - но може би току- 
що излязлата ЕТ 2000 на ЕЙесштс 
Аз ще успее да ни зарадва с нещо 
доста интересно? А иначе сред си- 
мулаторите поне до момента най- 
играната игра се нарича... Те 55 
- Която е далеч по-напред 6 Класа- 
цията от уапез Е 181 Малко изне- 
надващо, Тпе 9тз събра най-много 
точки от читателските писма. 
Всъщност В това няма нищо 
странно - тази игра се играе от 
почитателите на ВсичКи жанрове. 

ГенКо Велев 


Д 


Верла я 
| 
| 
| 


ез» 


ПЛОВДИВ 
Александър 
Батенберг Мг3 | 

тел: 63-93-97 

/ Главната до Джумаята / 


МИнгплернет по кабелна 
глелевизия - 10 МЪрв 


Р 3 

6 
щ | 
а 


Технологията 


# 


6 6 6 6 Намалете си данъка! 5 ( 6 на 


Едва ли собстВениците на 
геймКлубоВе (Които не са регис- 
трирани по ДДС) са забравили, 
че В Края на миналата година 
държавният Дядо Мраз донесе им 
сВоя подарък - патентен данък. 
Това ще рече, че Всички те ще 
„ трябва да се бръкнат с по 250- 


300 лв. на Компютър годишно за 


да спят споКойно. 

Има обаче заКоноВи положе- 
ния, Кошто могат да облекчат 
данъчната тежест, тпВърдят ек- 
сперти. Единият Вариант е да 
развивате друга дейност Която 
не е обложена с патентен данък 
- тогава плащате данък печалба 
на общо основание. Внимавайте, 
ако смятате да правите това 
тепърва. Направете Калкулацич- 
те предварително, за да не се 
окаже че накрая ще платите 
повече. 

Другият Вариант Важи само 
за едноличните търговци и то 
ако извършват дейността си 
със собстВен труд. За тях съ- 


ществуВа алтернативата да се 
заемат с още някаКВа дейност, 
също обложена с патентен дъ- 
нък. Какъв е смисълът от това? 
Да плащат ова пъти Въпросния 
данък. Точно така - при това по- 
ложение, обаче, те плащат само 
по половината от данъка предви- 
ден за всяка една дейност. 

Изгодно ли е? Категорично 
да. Например, ако продавате пе- 
чатни издания В Клуба си (РС 
Мапа, да речем) Вие ще платите 
маКсимум стотина лева данък. А 
патентът за Компютрите Ви па- 
да наполовина. Пример: 8 КомпЮ- 
търа х 300 лв. - 2 400 лв. делено 
на две - 1 200 лв. 

Ако работите Ви се струват 
подозрително прости - посъвет- 
Вайте се с данъчните Власти 
или поне с Вашия счетоводител. 
Все пак РС Мама не е “Държавен 
Вестник”, за да се позовете 
на него при плащането на данъ- 
ци. 

РС Мата 


ЕСАВВЕ” ЦЕЩЯВС 


Зали, Които продават РС Мапа: : Евн 


Варна: ул. “Юри Венелин” М222 
Пловдив: ул. “Александър Батенберг” М2З 


АР | 


МАМ 


Пловдив: ул. “Костаки Пеев” М25 
Пловдчв: ул. “6-ти септември” М2188 


Пловачв: 


Ж.к. “Тракия”, бл. 142 


С. Загора: ул. “СВета Троица” М279 
Казанлък: бул. “Никола ПеткоВ” Ме41 


София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
Бургас: 


Ж.К. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 

бул. "Д. Цанков" М2 26, срещу парк-хотел "Москва" 
бул. “Скобелев” М240 (ул. “Люлин планина”) 

ул. “Опълченска” М241 А 

ж.к “Емил Марков, ул. “Деян Белишки” М2ЗО 

бул “Цар Борис” М223, търговск Комплекс “НиКроад” 
ул. “Стефан Караджа” М28 

ул. "Македония" МЕ59, с лице Към ул. "Гладстон" МеВ/ 


Ако сте гейм Клуб? Какво по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта Вие 
купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен това: 


-- ползвате пълната разпространителска отстъпка -- 3000 
-- Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието -- 
още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 


Побързайте -- пелефоните за Контакт са: 


(02) 987-47-19, 986-38-19 


Ттезвпев 2.0 


Търсете го на 

диска на РС Мапа, 
както и на адрес: 
ммм. писготмуез!.пеусшр 


Само чрез Птебпей 2.0 
можете да проВверявате 
оборота си чрез модем 
без да излизате от Къщи! 


Чрез Птезпеш 2.0 полу- 
чавате, обобщени справ- 
ки и графики, можете да 
осъществявате и Конт- 
рол над иегпе! трафик. 


Като се регистрирате, 
получавате парола и ще 
може да извършВате фи- 
нансови отчети за пери- 
09! И още - сертификат 
за софтуера, сервизна 
поддръжка и системна 
помощ. 


Как аа се регистрирате: 
Като изпратите сумата 
8 ДСК Клон 1, банКоВ Код 
300 21 010, сметка Ме 
1000 59 60 62, Виктор 
ЛюбеноВ Павлов. 


Телефони за информация: 
955-53-34, 55-86-10 или 
088 634-025. 


Време: 00:00:00 


Мастотуез? ска 


Предполагам на всеки се е случ- 
Вало поне Веднъж да псува ВсичКо 
живо, така че да му завиди и про- 
фесионален Каруцар, след Като е 
разбрал, че играта е с орязано 
иго. За щастие това се случва 
Все по-рядко напоследък, тъй Като 
заглавията, Които излизат, са ба- 
зирани на хитовите З30-техноло- 
гии, позволяващи без проблем и са- 
мите сш-сцени да се смятат В ре- 
ално Време. За най-прост пример 
можем да дадем Оипдеоп Кеерег |, 
Където анимациите с Ногпу са 
именно такива - смятани В реално 
Време филмчета. 

От друга страна, Всяка по-но- 
Ва 30-пуКканица се стреми да при- 
даде Все по-голям реализъм на 
сцените, така че играчът да се 
почувства съвсем Като Кръвожад- 
ния герой, през чийто поглед изби- 
Ва гадовете. В днешно Време се 
използват > технологии Като 30 
тойоп саршипа, с помощта на Ко- 
ито движенията на обектите (е, 
добре де, героите...) се доближа- 
Ват до тези на професионалните 
Пот-актьори. И тогава е естест- 


Вен Въпросът, защо да не се из- 
ползват > чудесните епдте-ш на 
топ 30-игрите за създаването на 
филмчета. И наистина няма осно- 
Вателна причина... 

Първите подобни филми са на 
практика сами демота Към 30-еК- 
шъните, Кошто са записани разиг- 
равания В някое ниво. Някъде В на- 
чалото на 1998-ма официално се 
появяват и първите редактори за 
демота за Оцаке, по-късно за 
Сиаке 1, На! Ше, а Вече и за 
Упгеа!. Този тип анимация се нари- 
ча таспита (няма нищо общо с 
апте!) и се явява една много евти- 
на алтернатива за създаване на 
компютърно-генерирани филми. На 
практика идеята за Компютърна 
анимация не е ниКак нова и 6 пос- 
ледните 10-тина години сме се 
нагледали на Какви ли не специални 
ефекти В холивудсКките продукции. 
Проблемът е, че не Всеки разпола- 
га с няколко милиона долара и изя- 
Вите В този Вид изкуство са си 
невъзможни. 

След Като изгледах първата 
таспита, Която ми попадна, бях 


од3ва. . 


та. 


пИр:/лмлу.Бшно.пей 
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малко разочарован, тъй Като очак- 
Вах дяволски добра графика, неве- 
роятни ефекти или поне нещо, Ко- 
ето да се Впише В разбиранията 
ми за Компютърна анимация. Исти- 
ната е, че тмаспита дава Възмож- 
ност по-скоро за създаване на те- 
атър Като за специални ефекти се 
смятат бързата смяна на гледна- 
та точка или нетрадиционни дВи- 
жЖения на героите. Маспита Ви аа- 
Ва Възможност нап-Вече да Влезе- 
те под Кожата на режисьор и да 
сглобите ВсичКо, Както Ви харесва 
на Вас. Дава Ви Възможност да 
правите Кино без непосилни инВес- 
тиуцич. А можете да използвате 
тмаспита, просто за да проверите 
дали етюдът, Който сте замисли- 
ли, наистина си струва. 
Водещото име В областта на 
таспита > безспорно е зЗиапде 
Сотрапу (даже, ако не се лъжа, 
именно тази организация дава име- 
то тмаспита). Интересно е, че за- 
едно с Мопойп Ргодиспопз те раз- 
работват независима от Която и 
да било игра З0-система, Която е 
предназначена специално за съзаа- 


Ването на маста филми. Макар 
и тя да е все още В неофициална 
бета Версия, Вече можете да се 
порадвате и на първия независим 


тмаспита филм - Огутапдаз. 
зпапде Сотрапу държи и основния 
портален сайт - мумму.таспт!- 
та.сот, Където ще намерите Все- 
Възможна информация за това Как 
точно се създават Въпросните 
демота. 

Други известни формации са 
Рттр зЗар Ргодисоп, 2агатизиа 
Зш9о5. През 1999-тпа година са би- 
ли “ присъждани > дори  Опаке 
Масппта Озсагв. Компанията, Коя- 
то може да се похвали с най-много 
тмаспита продукции, е Тип Ев, 
Като още след Като разгледате 
сайта им ще Ви стане ясно, че ти- 
повете Взимат доста на сериозно 
цялата работа. 

Основен недостатък на Въпрос- 
ните филми В момента се явява 
условието да имате инсталирана 
играта, чийто епдте се използва 
за рендъринг. Интересно е и, че 
понякога Във мдео зпеат формат 
(аз, га и т.н.) едно филмче може 


96,7 УКВ 


предаване 
за обикновени 
хора. 


12 ч. 


Всяка събота 
от 12 ч 


за конгпосзкггил: глеел. 2068822 


съвместна РАМОА на ТАЙ ра 


да се окаже по-малко от дето Вер- 
сията си, но от друга страна, Ко- 
гато го гледате гепдег-нато В ре- 
ално Време, ще се насладите на 
много по-плавни дВижения и ниво 
на детайли. Въпреки ВсичКо, нез- 
найно защо, успях да намеря едва 
няколко Кодирани В „аз! формат 
таспита филми, Като ВсичКи ос- 
танали бяха 6 Оцаке 1 или Оиаке 
дето формат. 

Досаден е и фактът, че почти 
Всички създадени досега паспита 
използват малко или много текКс- 
тури, Кошто са ни до болка позна- 
ти от среднощните разигравки. А 
на Всичкото отгоре човечетата 
се разхождат с патлаци, Които оп- 
ределено не им отиват на поведе- 
нието В няКоц по-дълбоКо емоцио- 
нални моменти. 

На този етап тмасппита продук- 
циите може да Ви се сторят мал- 
Ко несериозни, но по същият начин 
изглеждаха несериозни парчетата, 
праВени с аматьорските музикални 
редактори (тракерите) преди 10- 
тина година. Те обаче дадоха Въз- 
можност на творците да се изя- 
Вят без да са зависими от музи- 
калните Компании и без да след- 
Ват нечие наложено мнение. Дадо- 
ха Възможност на Всеки (независи- 
мо от степента на музикалното 
му образование) да твори. Отнача- 
ло работата с подобни редактори 
е била много трудна, после неща- 
та станаха по-поносими и В днеш- 
но Време, ВсеКи, Който иска, може 
да бъде музикант. По същия начин 


БИЗНЕС 


сЕ 


ЕС ь 2 МРЕЖИ 


Ли Кс 


Оптимални условия за доставка 
на Качествен Интернет 
по наета линия. 


Специална, суперизгодна 
„ оферта за игрални зали. 


ПИр://мумлу.зиапаесотр ап) „ог 
започнете оттук, за да Ви ста- 
не ясно за КаКкВо става дума 
Всъщност. зпапдеСотрапу са 
едни от основните инициатори 
на маспита движението. 
у/муму.2-5и9108.сот/ 
хитоВвото филмче за Опаке Пе 
дело на тези типове. 
умлу.таспита.сот/ 
нещо Като портален сайт за 
таспита филми. 
умууму.р 1 мряар.сот/ 
друга група. 
уумлу.рапе!циаке.сот/стер!ех/ 


друг малко по-Кофти портален 
сайт. 
угуууу.р/апе!аиаке.сот/Кеуапр/ 
един от Водещите редактори за 
Сиаке |! демота. 


Вярвам, че тмаспита ще сложи на- 
чалото на Края на филмовата ин- 
дустрия В този й Вид, В Който я 
познаваме днес. И Всеки ще е сво- 
боден да създава филми, да ги раз- 
пространява и да получава мнение- 
то на околните, а не да чака да го 
споходи Късмет, та да вземе ми- 
зерна роля В нискобюджетна про- 
дуКкция. ЕстестВено игралното Ки- 
но няма да умре ниКога, Както ня- 
ма да умре и акустичната музика. 

Георги ПенкоВ 


| 
, < : 1 
А : той 4 ; , 7 : : | 
Най-ниска цена за неограничен достъп 
а индивидуални потребители. | 
лесечно, без начална такса. | 
| 

| 

| 
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Тъмните помисли на | БМ 


аскоро добър мой приятел си 
|Ае дВупроцесорна Сейегоп 

система, след Което го избу- 
ши и двата чипа на 500 МН2 и с 
гордост заяви, че има 1аНг маши- 
на. Аз, честно Казано, не съм голям 
фен на ш!е!-ските стоножки, но 
малко или много му завиждам и си- 
гурно не съм единстВен. В дейст- 
Вителност процесорите, разбива- 
щи границата от 1аНг, ще дос- 
тугнат скоро до Крайните потре- 
бители някъде Към Края на година- 
та и тогава доста от нас ще мо- 
гат да се пупнат В гърдите и да 
се изхвърлят с репликата: “Ха, 1 
аНг ли? Не ме впечатляват тия 
Вече...”. 

Не е тайна, че и АМО и ше! се 
готвят за жестока борба отвъд 
таНг-овата бариера. Но този път 
на сцената излиза един ветеран, 
Който макар и да е пропуснал Важ- 
ни срещи 6 последните няколко го- 
дини, съвсем не смята да се от- 
Казва от играта, пък Камо ли да 
признава чуждата победа. И дока- 
то ние свикВваме с идеята, че вер- 
ните ни К6/2 и РП! са Вече демоде, 
ВМ щурмуват медиите с официал- 
но изявление, че разполагат с ра- 
ботещ Вариант на свой собствен 
процесор с тактова честота - 2 
гигахерца. 

Новият Ромиег4 процесор на ВМ 
е разработен главно за сКъпи сис- 
теми, Които изстисКват Всичко 
от хардуера. На практика обаче 
появата на Ромег4 ще даде отра- 
Жение и на пазара на дезК!ор чипо- 
Вете, Като според няКош наблюда- 
тели може да окаже по-голямо Вли- 
яние дори от новите АЙоп-и. А ос- 
Вен ВсичКо останало ще принуди 
Конкуренцията да свали цените. 

Умишлено пропуснах да спомена 
още В началото и най-голямата из- 


АД момд к 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП 


бК 


5 


50 часа - 125 110 часа - 205 
200 часа - 358 500 часа- 755 


КОАВА 


Вир //ууугу/.суБегпе! Бр 


е-та!: о се(осурегпе! Бо 


ненада, Която Крие Ромиег4, а имен- 
но, че на практика Ромиег4 Комбини- 
ра два процесора на една платфор- 
ма. На Всичкото отгоре типовете 
от ВМ са решили, че няма да е 
зле, ако новото им тВорение се 
базира на 64-битова архитектура, 
Което означава, че Ромег4 обра- 
ботва потока от данни два пъти 
по-бързо от повечето сегашни х86б 
чипове (т.е. на парчета от по 64 
бита, Вместо по 32). 

Тъй като е бил разработван да 
обслужва милиони заявки Към Кор- 
поративни УМер сървъри, процесо- 
рът на ВМ е с подобрени характе- 
ристики от гледна точка на пото- 
ка от данни, Които се обработват 
за единица Време. Известно е мне- 
нието на дизайнерите на процесо- 
ри, че един процесор не може даде 
ВсичКо от себе си, ако не му се по- 
дават достатъчно бързо данните 
и потокът на информация е неста- 
билен. 

Ето защо от ВМ уверявам, че 
Ромег4 работи без проблем с шини 
на 500 МН2 (и поток от порядъка 
на 100СВ/вес), а големият оп-стр 
12 Кеш осигурява бърз достъп до 
най-често използваните части от 
паметта. Затова и не е изненада, 


"Сайбър Нет" ООД 
гр.София ,бул."СВ. Наум" 4А 


НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 


120 часа - 85 300 часа - 155 
500 часа - 235 1200 часа - 555 


Часовете могапда се използват 
до Края на Кахендарнаша година 


1е1:02/963 37 50 


че голяма част от 170-те милиона 
транзистора, Които се помеща- 
Ват В Ромиег4, се падат именно на 
12 Кеша. Процесорът ще се произ- 
Вежда по 0.18 миКронна медна тех- 
нология, Което не бива да ни учуд- 
Ва, пъп Като ВМ отдавна произ- 
Веждат 23/04 процесорите, изпол- 
звани В Арр!е системите, Които се 
базират именно на медни Връзки. 

На практика пряко сравнение 
между Ромег4 и съществуващите 
системи не може да се прави, тъй 
Като Водещото тук не е просто 
тактова честота. ВсеКки от два- 
та процесора В Ромиег4 работи на 
1 апг, но експертите предвиждат 
тактова честота от порядъка на 
1.1 айг при пускането на Роууег4 на 
пазара, Която ще се Качи бо 2 СНг 
след преминаване Към 0.13 миКрон- 
на технология. Така Роууег4 ще се 
състезава със собстВения 64-би- 
тоВ чип на АМО - Зеддепаттег, 
Който също предвижда дВа проце- 
сора на един Корпус. 

Още доКато пишех ВъВедение- 
то Към тази статия ми се стори, 
че чувам доволно потъркване на 
ръце, идващо от агитКата на фе- 
новете на многото гигахерци. По- 
явата му на пазара се предполага 
да стане през Втмората половина 
на следващата година, но поне 
според мен основният фактор за 
пускането на такъв чип е отВвет- 
ната реакция на КонКуренцияпта. 
Естествено не очаквайте да Ви- 
дите Ромег4 залял щандовете на 
универсалните магазини два месе- 
ца след пускането му В продажба. 

(по ФаМе) 
Георги ПенкоВ 
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Ма!гох обявиха 1450 
и 2800 


Почитателите на Макох Вече 
имат нов повод за радост - изте- 
Коха най-Вероятно Верни слухове 
за следващите Карти на фирмата 
- 2450 и 2800, познати и под Кодо- 
Вите названия Сопдог 1 и 2. Може 
би няКои от Вас ще си приготвят 
портмфейлите още отсега, защото 
0450 се очаква през Впората чет- 
Върт на тази година, а по-мощни- 
ят 800 - за съжаление чак през 
последното тримесечие. 0450 ще 
представлява ядрото на 2400 МАХ 
с Вградена поддръжка на ООН па- 
мет, изработено по 0.18 микронна 
технология и ще се произвежда с 
16 ши 32 МВ памет и НВ, 
МТЗС/РАГ и ОМ! изходи. 


таох аЛОО 


На сВой ред 6800 ще има два 
пъти по-голям ае от 0450, хар- 
дуерно усКорени ТЕ, 250 МН2 ООН 
памет и Вродена поддръжка на 
ОпесХ 8. Матох също така ще нап- 
рави савоена Версия на 2800 - ава- 
та чипа на една платка ще осчгу- 
рят още по-добра производител- 
ност. 


Мах!ог представиха 

нови дискове 

Махюг (Моля, не бърКкайште с 
Магох!:) представиха две нови се- 
рич тВърди дискове - ПатопдМах 


где ша СИ. 


тел: 94 33,711,.94 33 712,94 33 713, 
е-та!: заезФиоацага.пе!, ууулу и одиага пе! 


„ Нагфухаге пехуз 


М.30 и ПатподМах 60. М130 ще бъ- 
де серия с по 15 ОВ на плоча. Ще 
има два Варцианта, 15- и 30-гига- 
байтови. ПатопдМах 60 пък ще 
представляват 45 и 60 СВ дискКо- 
Ве с по 2 МВ Кеш и време за дос- 
тъп 9 милисекунди. 


+. 


ВМ също с нови 
серии от дисКове 


ВМ от своя страна пък обявиха 
също дВе ноВи серии - Оезкзгаг 
75БОХР и ОПезкааг 40СУ. Първата 
серия ще представляват от 15 до 
75 СВ дискове с 1 до 5 плочи, вър- 
тящи се с 7200 об/мин., Време за 
достъп 8.5 милисекунди и 2 МВ 
Кеш. Тази серия поне Като техни- 
чески данни ми изглежда същата 
като сравнително разпростране- 
ните и харесвани за своята сКо- 
рост у нас 13.5 и 20 СВ 7200грт 
дискове на ВМ. Другата е малко 
по-бавна, но предлага малко по-го- 
ляма плътност на записа - 14.3 ми- 
лиарда бита на КВадратен инч 
(срещу 11.2 милиарда). ДисКковете 
от серията 40аМ ще имат 1 или 2 
плочи, Въртящи се при 5400 
об/мин., 9 тз Време за достъп и 
512 К Кеш. 


Три нови дъна с КХ133 

Бяха обяВени 

три ноВи дъна с 

Айоп чипсета на 

МА - КХ133. Това 

са КМ и КУМАВМ 

АМ О на Азиз, СА-7МХ на 
СоаВу!е и Т5-АКХА 
на Тгапзсепд. Спецификациите на 


трите дъна са горе-долу стандар- 
тни - ще имат поддръжка на 
РС133 памет, 4 ИЗВ порта, 
П0МА66, АВР 4х и Всички други 
стандартни за по-новите дънни 
платки неща. Интересно е, че дъ- 
ната на СюаВуе и Тгапзсепй ще 
имат Вградени звукови Карти, Ка- 
то тази В дъното на Сюабуе е на 
Стеайче. 


5З3и МПА правят 

чипсет с Вграден 

ВидеоКконтролер 

53 и МА обединиха сили и от- 
Върнаха на предизвикателството 
на ше! с 815 чипсета, Който меж- 
ду другото се очаква да започне да 
се произвежда Към Края на май и 
ще излезе на пазара през третото 
тримесечие на тази година. Чипсе- 
тът ще Комбинира Арроо Рго 133 
поплбпаде чипа на МА и Замаде 4 
Видеоконтролера на 53. Вече е за- 
почнато производстВото и доста- 
Вянето на чипсета на производи- 
телите на дънни платки. Похвално, 
трябва да има КонКуренция бвъВв 
Всяка ниша на пазара:-). ше! май 
искаше да си остане монополист В 
областта на интегрираните чип- 
сети, но няма да я бъде тая. 


Оцамит сЕ 15 


Помните ли новините за най- 
тихия твърд диск от преди НЯКоЛ- 
Ко броя? Е, ето го отново, само че 
с увеличен Капацитет. НоВият 
диск ще бъде 4400 об/мин., с 12 ми- 
лисекунди Време за достъп и под- 
дръжка на ПОМА 66. Масова про- 
дуКция на 30, 20.4, 15 и 7.4 СВ Ва- 
рианти ще започне през април, а 
30-гигабайтовият > Вариант се 
очакВа да струва около 260 долара. 

Георги ДасКалоВ 


КОМПЮТРИ 


ИНТЕРНЕТ 


150М 


ЛПЦЕНЗНИ ПРИ 


рез последните няКолКо сед- 
|| мисе Вдигна адски много 

шум оКоло бъдещата Конзо- 
ла на МкгозоН. ТоВа обаче е едва 
началото - МЗ обявиха специфика- 
цици, Които хвърлиха В смут Всички 
сайтове и списания по света и при 
Всяко споменаване на името “Х- 
Вох” се Вдига Врява до Бога. Всеки 
знае, че именно В състояние на по- 
добна Възбуда хората са податли- 
Ви на Всякакви Внушения. За това 
знайшни и незнайни източници се 
наредиха на опашКа да пускат аб- 
сурдни слухове и митове за произ- 
Водителността на Х-Вох и учудва- 
що е КолКо много хора се хващат 
на подобни глупости. Малко по-на- 
татък В статията ще разясня 
какви точно са поводите за подоб- 
ни Вълнения сред геймъри и Журна- 
листи и Кое е мит и Кое - реал- 
ност, но сега да Караме Както си 
му е редът. Основният Въпрос за 
Х-Вох е: “Това Компютър без Кла- 
Виатура ли е, или Конзола с хард- 
диск?”. Ето защо не се чудете, че 
тази статия стоиш В раздел 
Нагдмаге, а не примерно В раздел 
Конзоли, но за идеологията на то- 
Ва чудо на съвременната наука (хе, 
хе :)) ще говорим по-нататък. Ка- 
то споменах харддиск ето и специ- 
фикациите на машинката според 
Мсгозой: 600 МН? х86 съвместим 
процесор, 64 МВ памет, 8 СВ хард- 
диск, графичен процесор, разрабо- 
тен от пМща, 30 аидо процесор, 
4х ОМО устройстВо (способно да 
чете Както дата дисКове, така и 
да показва филми), 4 Входа за Кон- 
тролери (джойстици, джойпадове 


Н!МА ТМТ2/ т64 
се-Еогсе 

Ай Каде Еигу Рго 
Ма!гох 9400 


Ални Електроникс ЕООД 


ВИДЕОКАРТИ: МОНИТОРИ: 
1517” КЕС 0.254р! 
15,17” МАйб тпоу.ЕО 
15",17” 5ОМУ 

15",17" СТХ 


и т.н.), и забележете - Възмож- 
ност за Връзване Към 100 МВРрз 
ЕПегпе! мрежа. Да разгледаме не- 
щата едно по едно. Първо процесо- 
ра - говори се, че процесорът ня- 
ма да се различава особено (ако 
Въобще е различен) от сегашните 
600 МНг процесори на АМО и ше! ц 
ще бъде производстВо на един от 
двата гиганта, по-вероятно е!. 
Дотук нищо особено, Като се има 
предвид, че В днешни дни 600 МН2 
е нещо съвсем обичайно (поне на 
запад) и съвсем не е Върхът на 
сладоледа или нещо от тоя сорт. 
64-те мегабайта 200 МНг2 ООН па- 
мет също не звучат толкова рес- 
пектирашо, но са доста добре, Ка- 
то се знае, че Конзолите по прин- 
цип не се отличават с големи раз- 
мери на паметта и Конкурентът 
Раузайоп 2 има “само” 32. Хард- 
дискът е нещо странно за Конзола, 
но В ниКакъВ случай не лошо допъл- 
нение. 


бауе Сате 


Вече няма да бъде никакъв проб- 
лем и ВсичКи други предимства Ко- 
ито има диск с голям Капацитет. 
Само че тук Възниква Въпросът 
дали това не е знак, че Конзолата 
ще си има и сериозна операционна 
система (естестВено на Мсго- 
вой). Отговорът е логичен - сис- 


МВ 20А Т530; 

МСА 4 МВ; 

НОО 4,3 ЗЕАСТЕ; 
сх ззз ммх; 
ЕО01,44; 32 МВ; 
КЕУВОАВОЕМОИБЕ; 
14" РЕОМЕУ/ 
момптоп; 

АТ САЗЕ; 


ул. “Шандор Петьофи" М248, ет. 2, тел 51 92 97 


60 РСМАМА 4/2000 > > > ХАРДУЕР ша 


магазин: ул. “Патриарх ЕВтимиий” М2 86, тел 251 67 72 


темата ще бъде базирана на ядро- 
то на У/пдоуув 2000 В Комбинация с 
Огес!Х 8, Което обяснява нуждата 
от повечко памет и харддиск ;). 
Шегата настрана, но наистина 
този факт според мен само пот- 
Върждава разпространеното мне- 
ние, че У/п2К е доста добра плат- 
форма не само за професионални 
приложения, а и за игри. Един Въп- 
рос обаче ме измъчва - Конзолата 
ще забива ли? Защото, ако не за- 
бива, това ще е някакво чудо, на- 
рушаващо “добрите” традиции на 
Мсгозой, а ако го прави, сами си 
правете изводите. Все пак да се 
надяваме, че поради еднакВвите 
компоненти ВъВ Всички Х-Вох-ове 
разработчиците на софтуер ще 
обърнат повече Внимание на ста- 
билността, отКолкото на съвмес- 
тиуимостта. Както и да е, да пре- 
минем Към графичния чип. Тук има 
много предположения, Като офици- 
ално единстВено се знае, че чипът 
ще е на пМда. Има слухове, че то- 
Ва ще бъде ММ25, но Като се има 
предвид, че дори за МУ11 и ММ15 е 
още прекалено рано, аз поне не 
Вярвам на подобни измислици. А и 
Вече се появи Коментар от страна 
на пМаа, че чипът В Х-Вох, познат 
засега Като Х-СМр (страшно ори- 
гинално...) няма да бъде ММ25, Кое- 
то си е сериозно доказателство 


ЩЕ 


Компютри е Ноутбуци е Принтери 
Сървери е Мрежи е Комуникации 
Софтуер е Системна интеграция 
а 0219733141 
2 0621 627996 
а 0641511 26 


51ЕМЕМ5 


Сотрилег бузпетв 
Оиайбей Раплег 


улми.еафе-5ов. сот 


-«ного фоболни? 


на моята теория. Според мен чи- 
път ще бъде сходен с РС-чиповете 
на пМща, но 6 същото Време ще е 
нещо отделно. По отношение на 
производителността му - засега 
по официални данни той ще може 
да изплюва 300 милиона неосвете- 
ни и нетекстурирани полигона В 
секунда, но аз самият доста се 
съмнявам, че тази цифра е реална. 
След текстуриране и осветяване 
полигоните В секунда ще бъдат 
около 100, Което е по-реално, но 
Все още е твърде Високо. За срав- 
нение производителността на 
СеРогсе е “само” 15 милиона поли- 
гона/сек, а на “оригиналния 
Раузгайоп - някакви си мижаВви 350 
хиляди. Дори след година и нещо, 
Когато се очаква да излезе Х-Вох, 
заявената сега производителност 
доста надхвърля плановете, Които 
умат пМаа за чиповете за РС. А 
Както сами се досещате, същест- 
Вена разлика между Х-Стр-а ч РС 
чиповете не може да има, поради 
общо Взето еднаКквия произВодст- 
Вен процес. Също така и заявена- 
та тактова честота на Х-СМр - 
300 МНг - поражда у мен съмнения. 
Като се има предвид, че пекущото 
поколение графични чипове за РС 
работят средно на малКо над поло- 
Вината от честотата на Х-СМр 
ще се учудя, ако па успеят за 1 
година да достигнат 300 МНг. Има 
нещо гнило В мая работа, но ще 
Видим Като му дойде Времето. 
Системната памет е унифицира- 
на, т.е. тя се поделя между проце- 
сор и графичен чип, и пропусква- 
телната способност между Х- 
Спр-а и паметта ще > бъде 
6.468В/сеКк. ВсичКо тоВа позволява 
достигането на Впечатляващата 
запълваща способност от 4.8 
МпикКсела/сек., Която не спада при 
добавяне на до две теКстури Вър- 
ху същия пиКсел и така се достц- 
гат близо 10 Гигатексела В секун- 
да, Което е умопомрачително. На 


| 2 2) У пебот соприев 


3 Це 


бул. “Цар Борис П” 215, тел. 558 776, 955 60 68 
| ГеопланпроеКт, ет. 14, офис 12 


ими.е!зуз.Ба/ 1 пе! сот 


Всичко отгоре, Х-Вох ще поддържа 
Ап!-Апазпад и Мобоп Вшг, Кошто 
правят Картината още по-Впечат- 
ляваща. ЕстестВено така ще бъде 
само ако Всички тези цифри, Кошто 
са заявени сега, станат реалност. 
Но и дори с малко по-нисКи специ- 
фикации Х-Вох е страшен против- 
ник за сравнително “мижаВи” Като 
производителност Конзоли Като 
Раузгайоп 2 (не че Р52 е мижав, но 
сега на фона на Х-Вох изглежаа 
такъв). Конзолата ще има 4 входа 
за Контролери (подобни, но не ед- 
накви с И5В), Кошто са повече от 
достатъчни. Една много интерес- 
на екстра В Х-Вох е наличието на 
10/100 ЕШегпе! мрежова Карта, и 
Вероятно Като опция - модем. То- 
Ва пък Какво значи? Истинска мре- 
жова игра и сърфиране В мрежата? 
Защо пък не, казват от Мюсгозо!. 
ОсВен уВеличените Възможности 
за пшурауег това дава Възмож- 
ност за теглене на демота, ра!с!- 
оВе и нови мисии и нива от мрежа- 
та, игра онлайн и въобще Всички 
удобства, Кошто има на разполо- 
жение един геймър В интернет. 
Модемът найш-Вероятно ще бъде 
Като опция, но там, Където са раз- 
пространени, Кабелни модеми, Коц- 
то по принцип се Връзват Към ГАМ 
Картата на Компютъра, биха мог- 
ли да се използват и с Х-Вох, освен 
ако Мсгозой не реши иначе (Което 
е по-вероятно). Какво е положени- 
ето със игрите обаче? Ще успее 
ли гигантът Мсгозой да убеди 
достатъчно фирми да разработ- 
Ват игри за Х-Вох? ТВърде Вероят- 
но е, Като се има предвид 


опита на Мсгозбой 

8 убеждаването 

а и сходността на Х-Вох с РС- 
тата. За разлика от Раувайоп, 
тук игрите ще се разработват 
със стандартни Омес!Х 100-оВе, и 
на програмистите 


МГУ .КАМЕА-ВС.СОМ 


Тео аи. 6 484 
Нокиа Сдума, + 2344 
Сами КА 6 10ч4 


СтоарИлеРто 2864 


ИЕУ/ТОР 38 


РС! 32МВ, ВМА-ТМТ 1... 

РС! 16МВ, Моойоо- Вапзпее... 

АСР З8МВ, ЗСВАМ, 83 Тпо З4 128. 
АБР 8 МВ, ЗСВАМ, РЕВМЕОНА 1, 
Орепа!. ассе!ега!ог 

АСР ЗМВ ЗСВАМ, 83 ЗАМАСЕ, 
Орепб!. ассе!егаог, Т/ офрш 

АВР 16МВ, Моойоо-Вапзпее, ЗОЕХ2 
ассе!егайог апЯ 16МВ МСА сага, ЕАМ 
АВР 16МВ, ЕМА-ТМТ, Орепа! 
ассе!ега!ог апа 16МВ МВА сага, ЕАМ 
АВР 4х 32МВ, Моде!64-ТМТ2, Орепв! 
ассе!егайог ап 32 МВ МОА сага 

АР 4х 32МВ, НМА-ТМТ, Орепв! 
ассе!егайог апЯ З2МВ УСА сага 

АВР 4х 32МВ, ШТВА-ТМТ, Орепа! 
ассе!егайог апа 32 МВ УбА сага, ТМ-ощ. 


СН НЕСТКОМС5 


София, ул. „Марагидик“ 38-40 
Тел.: 02/ 4421 22, Факс: 02/ 44 30 89 


ШТЕНВНЕТ 


няма да им се налага да научават 
много нови неща за да направят 
нещо читаво за Х-Вох. Не знам Как- 
Во си мислите Вие, но според мен 
тази Конзола има доста сВетло 
бъдеще - я си представете, че Вие 
трябваше да пробиете на пазара, 
Като зад Вас стои най-мощната 
софтуерна Компания на тази пла- 
нета, и едни от най-стабилните 
Компании производители на проце- 
сори и графични чипове. По-лесно 
едва ли би могло да бъде. Не знам 
дали Х-Вох тотално ще издуха 
Раузайоп 2 от пазара, но опреде- 
лено ще му осигури навлече немал- 
Ко главоболия. 


УМ. МЕМТОР.СОМ 


Георги ДасКалоВ 


(ОМ 14 модела с найвисок коефицент 
цена/качество производителност 


гр. София, бул. „Цариградско шосе“ Ме 113, сградата на СофияПрес 
тел. (02) 971 31 70, 71 83 96; факс: (02) 71 65 93; Е-та!: огкоКкатеа-Б9.сот 


Тпепепак1 пб 


ко Упдоумв интерфейсът Все 
А- Ви харесва повече от Как- 

Вото и да е, и идеята ми от 
миналия брой за УИпдоуВ!паз не Ви 
е допаднала, но Все пак исКате 
малко разнообразие, единстВено- 
то, Което Ви остава, е да си инс- 
талирате Риз! за УМпдоуув и да си 
сложите съответната Шета. Те 
са много и разнообразни, но В един 
момент, ако искате определена, а 
нея я няма, можете да си направи- 
те Вие съответната Шета. 


Не е трудно, 

уверявам ви. 

За една Шете са Ви нужни чети- 
ри икони, четиринадесет Курсора 
за мишка, един МаПрарег, двадесет 
броя МАМ файлове, три броя 
Запир и Зишдоуп Зсгеепз. Това е, 
Което Ви трябва. Не е много нали? 

ОсВен това Ви трябват много 
Въображение, търпение, малКо 
Време и няКолКко програмКи - при- 
мерно Мсгоапдейо или Мсгозой 
Везошсе КИ ОШШез за иКонипе, 
Курсорите и подобни, Рам! зПор Рго 
ши Рпою ЗПор за КартинКите, 
Соо Еф! за звуКовите файлче- 
та,ТпетеСгеа!е за да ги "Компилц- 
рате" и Риз! за У/пдомв, инстали- 
ран да ги Видите. 

Програмките без Рпою ЗПор са 
малки и лесни за теглене, Времето 
е наше, а търпението и Въображе- 
нието са си Ваш проблем :))). Ако 
разполагате и с тях, четете по- 
натам. Първото и най-важното е 
да си намислите за Какво ще е 
Шета-та. Това си е май най-Важно 
и най-сложно от цялата работа. 
Помислете добре и продължител- 
но! Когато решите, е Време да за- 
почнем с работата. 

1. Четирите икони са: Му 
Сотршег, Мебмогк > МеййБогйооад, 
Весусе Вт Етр!у и Несусе Вт ЕШ!. 

Предупреждавам Ви, че правене- 
то на иКони е бърз, и много инте- 
ресен момент, но първоначално мо- 
Же са Ви Вземе аКъла. Проблемът 
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е, че се работи маКсимум В резо- 
люция 64 на 64 пиКсела! Демек има- 
те 64 квадратчета широка и тол- 
Ккова ВисоКа Картинка. А и най-пол- 
званите иКони за 32х32! Помислете 
- ОооМ е В резолюция 320х200 пикК- 
села! Но това не е проблем, защо- 
то програмката Мксгоапдео си има 
Вградена зсгееп саршге фунКция - 
можете да си праВите икони от 
произволно място на дезК!ор-а, 
Картинка или отворена програма. 
Перфектна е и фунКцията сору 
раз е. Например: сКанирате си 
снимката при познат със сКенер, 
отВаряте я В Рат! 5 Пор Рго, селек- 
тВате я, сору и разе В Мсгоапде!о 
имате собстВения си светъл лик 
за иКона! И таКа четири снимКи В 
четири пози и сте направили иКо- 
ните! 

2. Четиринадестте Курсора за 
мишка са: 

Апом - нормалният Курсор на 
мишката; Нер - ПоКазва се Когато 
стъпите на "?" В прозорците на 
програмите; МУМРеп - Курсор Пи- 
салка; Мо - поКазва се, Когато е 
забранено действието, Което ис- 
Кате да направите; Зге МЯЗ/ММЕ)/ 
МУУЗЕ/МЕЗУИ - това са Курсорите, 
Когато рисайзвате прозорец; Зе 
А - показва се, Когато местите 
прозорец; Сгоззпам - изглежда Ка- 
то мишенка, поКазва се, Когато 
местите за прецизност; Веат - 
Курсора, Когато сте В текстово 
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поле, програма; Шр 
- | Апом - не особено попу- 
са  лярен, принципно тряб- 
Ва за се появи Когато 
имате място за месте- 
не нагоре. Преди да 
правите Каквото и да е 
си помислете Кош от 
тези Курсори сте Виж- 
дали и може да напра- 
Вите само тях :))). Пра- 
Венето им става по 
сходен на иКоните начин, но е по- 
лесен с Мсгозой Незошгсе К!! 
ОШШев. Разгледайте програмКата, 
Както Всичко на МкгозоН е праве- 
на Като за 6-то помощно училище 
:))) 

3. УаПрарегв - КатринКата за 
фон на основния прозорец. За ней- 
ната изработка ползвайте тези 
програми с Които работите най- 
лесно и бързо. Важно е да направи- 
те три файла, Които да запазите 
В формат ВМР или РС. По-добре 
„ра - 7-8 пъти по-малък е. Големи- 
ната им трябва да е точно 
640х480, 800х600 и 1024х768. Ка- 
четсВвото им - Колкото може по- 
добро. 

4. ЗВуковете - двадесет броя 
МАМ фаплове: 

Оегаш! Зоипа - ОсноВния звук за 
УМпдоумив; Ргодгат Еггог - плейва се 
Когато има грешКки т.е. доста 
често:)); Махтиге -плейва се Кога- 
то се маКсимайзват прозорци; 
Мпииге - плейва се Когато се ма- 
нимайзват прозорци; Везоге Шр - 
Когато правите от малък голям 
прозорец; Незоге ОПомп - Когато 
правите от голям малък прозорец; 
Мепи Соттапа - чува се Когато 
избирате програма или настройка 
В меню; Мепи Рорир - Когато се 
показват менюта на програми или 
при десен Клик на мишката; Ореп 
Ргодгат - това е ясно; С/озе 
Ргодгат - и това; Вта п - чува се 
Когато програмата ползва подобен 
звук, аз за такава програма не се 
сещам; Нтпа ОШ -и за такава прог- 
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рама не се сещам :)) . А епзк - 
доста основен зВуК, често чуван. 
Зу Зет Оегаш! -основния звук на 
системата. Ехсатайоп -при липса 
на съпорт за действието Което 
правите. УМпдомв Зап и УМпдомив 
Ех! - не само мъжете знаят защо 
и Кога се чуват тези звуци (леКо с 
"мръсните" помисли). Списа! Зюр - 
при гръм 6 УМпдоуув. Оиезпоп - Ко- 
гато имате избор и съотВетно Ви 
се задава Въпрос. Етр!у Весусе Вт 
- при празнене на Кофата. ЗВвукче- 
тата можете да запишете с Соо! 
Ед! или ЗоипЯ Несогдег. Трябват Ви 
само саунд Карта и/или микрофон- 
че. АКо искате можете да ги сва- 
лите и от СО. Те не трябва да са 
повече от моноКанални, на 11 КН2 
и 8 битоВо Качество. УВерявам Ви 
звучат страхотно. Не преминавай- 
те 4-5 секунди дължина за да не 
стане забиване при първия Клик на 
мишката :)))). От опит ще Ви Кажа 
че може и има има повтарящи се 
звуци, чието правене може да си 
спестите и те са: Оегаш! Зоипа и 
зусет Оегаш!; Ргодгат Етог ц 
Сп!са! Згор (Зузет Напа); Махшиге 
и Незоге Шр ог Махшге апа 
Мпштге; Мише и Везюге Ооууп; 
Махшге и Мпштге. 

5. Зчапир/Зишщомп Зсгеепз - 
картинките Които Виждате Кога- 
то пускате и спирате У/пдоуув. 

Доста приятна и интересна 
част от Тпететакт! Трябват Ви 
три броя: Згапир, Зпийтд Помуп, 
Зишдоуп Сотр!е!е. Тези три фашла 
записват Върху оригиналните и ги 
подменят. Те се помещават СД и 
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С УМИпдоууз директориите и се Каз- 
Ват 1080.8У8, 10808.5У5, апа 
ГО60/уу.5У8. Разширението 9У9 е 
просто за У/тдоуув, те са си чиста 
проба ВМР записани В 320х400, 
256 цВята и преименувани на .5У9. 


ВсичКо Което 

направите събирайте 

В една директория 

Използвайте пак любимите си 
програми за обработка на графика 
и развихрете Въображението си до 
маКсимум. Когато нещо, било то и 
УМпдоууз, започва добре трябва да 
завърши добре! Картинка задължи- 
телно трябва да е 256 цвята и 
трябва да е сКалирана до 320х400 
от 640х480. УИпдомв Всема тази 
Картинка и обратно я сКалира до 
640х480! 

Ако пък Ви е станало много д0- 
садно Казаното по-горе и не ви се 
занимава с цялата тази работа 
пуснете си Интернет съберете 
Всичко това или ползвайте готови 
неща, например В файла соо!.9 от 
Уупдома(зуя ет можете с Ехрогег 
Към Мсгоапдео да измъкнете 40 
готини иКони, или от зпе!.д! около 
80. 

Стигаме до "компилирането" на 
Тпетез. Има много начини по най- 
лесен е с програмата ТП1е- 
теСгеае. СВалете си я от 
ПпИр://мумуму2 .гад.Китс.еди/зпаге/мпд5 
Лпетез петесге.р или помолете 
няКой приятел да ви я свали. Може 
да отидете и до най-близкия Ин- 
тернет Клуб или Кафе. ТпетеСгеа!е 
е 1,9 МБ. Вземете си 2 дискети ! 


Фаиииииинишинацн 


Та значи имаме и тази програмка 
тя Върши цялата работа по-на- 
там. 


Иначе Казано: 

Тнете 15 сотр!е ей! 

А сега Внимание! ВсичКо Казано 
до тук абсолютно си струва пора- 
ди една единствена причина и тя 
е: 

Ние редакцията на найш-голямо- 
то, най-хубаво и най-изчерпателно 
списание за игри, софт и хардуер, 
иначе Казано РС Мапа обявяваме 
Конкурс за две най-добри теми 
Тпета РС Мама и Тпета посвете- 
на на Вашата любима игра! Награ- 
дата е абонамент за шест месеца 
за списанието! А ако сте даровит 
Късметлия можете да спечелите и 
дВете Което си прави ЕДНОГОДИ- 
ШЕН абонамент за РС Мапа! 

Пеню Дачев 


Като за финал ще ви дам и 
малКо полезни сайтове: 


пИр://Поте.зргупе!.сот/ег- 
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Нир:/умууу.дошигп.пет.ац/ ма 
мвоп/Ства!е-а-Тпете/ 

Аир:/Лумлу.деостез.сот/ЗШсоп 
Майеу/Мкта/6629пете из. 

ВИр:/лумлму.да  есп.сот/1е- 
тетвс.з 

НИр://ммумлуибей.сот/петейа 
92.пит! 
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реди няколко броя 
П на РС Мапа Ви 
представихме ед- 
на изключително полез- 
на програма, Която 
вфикасно решаваше проблема с 
откриването и изтеглянето на му- 
зика В МРЗ-формат от Интернет. 
Тя се наричаше Марз!ег и създате- 
лите й по един елегантен, но Ка- 
тегоричен начин се справиха с де- 
журните атаки на пазителите на 
авторското право. Това става по 
съвсем елементарен начин, тъй ка- 
то функцията на този софтуерен 
продукт се ограничаваше В това да 
бъде посредник между притежате- 
лите МРЗ-Кки. Както можеше да се 
очаква, Веднага се намериха хора, 
Които бързо оцениха предимства- 
та В принципа на действие на 
Марз!ег и по най-бързия начин създа- 
доха ноВ продукт, Който носи 
странното име !Мезп и акцентира 
Върху мултимедията Във Всичките 
0 форми, а именно музиката, Видео- 
то и различните графични изобра- 
жения, Кошто потребителите от 
цял свят съхраняват на тпвърдите 
си дискове. 
Работата с "Мезп е изключи- 
телно лесна. Инсталации също 
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преди да пуснете !Мезп В употр 
ба ще трябва да преминете п 
Всички етапи на така нареч 
НедвиаПоп УМгага. В процеса н 
гистрация, ако желаете, 
да попълните Вашето им 
телефон, Вид мрежова 
Ма!-адрес, (Възраст, 
Мскпате, с Кошто да се 
Вяте пред останалите потреби- 
тели. Дали обаче ще предостави- 
те Всички тези данни е Въпрос 
наш-Вече на Вашата лична прецен- 
Ка. Възможно е също така да въве- 
дете Ваша лична парола, Която да 
бъде изисквана при Всяко старти- 
ране на програмата. В Края на про- 
цеса на регистрация ще получите 
и Вашия уникален номер и ще тряб- 
Ва да определите директорията на 
Вашия диск, В Която съхранявате 
Вашите музикални, графични или 
Видео файлове. За тази цел трябва 
стъпка по стъпка да преминете 
през Зпаге УМгаг, но това не е за- 
дължително, а е Въпрос единстве- 
но на доброто Ви желание да обо0- 
гатите другите потребители с 
Вашата Колекция. 

Още при първото стартиране 
1Мезп прави Впечатление изклЮю- 
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чително опростеният, интуити- 
Вен интерфейс, с Който би трябва- 
ло да се справи Всеки. Външният 
Вид на програмата същ Жете 
ато 
изтеглите някой от многобройни- 
те сКинове от сайта на произво- 
дителя. Търсенето на жЖеланите 
от Вас файлове става изключител- 
но лесно. Достатъчно е да напи- 
шете Ключова дума или фраза, да 
маркирате един от четирите 
Спеск Вох-а (Аидо, Мдео, |тадез и 
А), след Което натискате бутона 
Зеагсп и оттук нататък ВвсичКо 
зависи от тоВа дали потребителц- 
те, Които са опте, имат интере- 
си сходни с Вашите и доколко са 
сКлонни да споделят сВоята мул- 
тимедийна Колекция с другите. По- 
лучените резултати излизат В нов 
прозорец и са подредени по азбу- 
чен ред, а данните за откритите 
файлове са разположени В четири 
Колонки. Първата показва името и 
типа на файла, Втората размера, 
а третата достъпността на пот- 
ребителя, от Който ще теглите. 
Четвъртата Колона информира за 
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се сдобиете с няКое заглавие от 
списъка, просто Кликнете Върху 
него. Това ще отвори ноВ прозо- 
рец, чиято фунКция е да Ви инфор- 
мира за това Как тече процеса на 
теглене. Така по Всяко Време ще 
бъдете наясно с Каква скорост, от 
Кого теглите и Колко Време Ви ос- 
тава, за да прехвърлите фашла 
Върху твърдия диск на Вашето РС. 
С функцията Ргемем ще можете да 
Видите или чуете част от изтег- 
леното и да прецените дали то си 
струва усилията и Времето. 
Преди да започнете с теглене- 
то е добре да хвърлите един пог- 
лед Върху Орпопз-менюто и да из- 
берете такива настройки, Които 
ще Ви осигурят максимално ефек- 
тивна и сигурна работа. Задължи- 
телно трябва да се отбележи фак- 
тът, че Ооупоад-ът не се извърш- 
Ва от сървъра на създателите на 
ГМез!, а директно от потребите- 
ля, Което означава, че той В Качес- 
тВото си на собственик на файла, 
Който Ви интересува, може по Вся- 
Ко Време да спре трансфера Към 
Вашата машина. Но това не бива 
да Ви отчайва, тъй Като дори и да 
се прекъсне Връзката по една или 
друга причина, това, Което сте из- 
теглили, се запазва и след възста- 
новяването п можете да продъл- 
жите да го сваляте от мястото, 
Където е било прекъснато. А тоба 
е особено Важно при Високите це- 
ни и доста ниските скорости на 
трансфер през Интернет у нас. 
Докато използвате 1Мезп, за да 
се сдобиете с няКое ново парче 
или ВидеоКлип, можете да си поп- 
риказвате с някой от потребите- 
лите, Които са оптпе В този мо- 
мент. За да тази цел производите- 
лите са предВидили съвсем еле- 
ментарен Спа!-Клиент, В Който за 
разлика от Марз!ег няма да имате 
Възможност да полафите В някой 
тематичен Спатоот, а ще трябва 
да се задоволите с разговорче с 
един потребител В стил СО. 
ГМезп е изключително полезна 
идея, Която за КратКото си същес- 
тВвуване спечели над 250 000 почи- 
татели В цял свят. Ако Желаете 
да се сдобиете с абсолютно безп- 
латно Копие от програмата или 
просто да научите нещо повече за 
нея, просто посетете сайта на 
производителя - умумутезй.сот 
Владо Георгиев 


ИГРИ 
Тото Вайег: 105 АйШас! - приключенски 30-екшън 
Агту Меп: Ат Тас!сз - екшън 
Виз!-а-Моме 4 - логическа игра 
Мейа! Еайдие - стратегия В реално Време 
тмсшз - стратегия В реално Време 
РгоРтва!: Еатазйс Хошпеу - флипер 
Веейе Сгагу Сир - рали 
Мазсаг 2000 - рали 
Зирег 1 Кай та - рали 
Зирегъ!ке 2000 - рали 
Зпадом Май!сп - спраговгия 
КПпооп Асадету - сшмулатор 
Васк Вазз - риболовен симулатор 


ПРОГРАМИ 
Онес!Х 7.0а - поддръжка на най-новите 30 
ускорители. 
ЕТР Зегу-Ц 2.5с - Нр зегуег (Хоствайте собствен 
Нр зегуег от Вашето собствено РС :) 
ТехРай (32-п1) 4.1 - текстов редактор 
Мпатр 2.61 - МРЗ плейър +5Кпзвршдтз 
Еш! МоЧоп Мшео 1.94 - аудио/Видео плейър и 
редактор 
АшфоСО МРЗ Зшео 2000 - Направеге си аудио 
СО от МРЗ-Ки 
Тойа! Весогдег 2.2 - записва и сваля музика и звук 
от всяка програма 
М/пов 1.05 - програмка, Която Ви дава 
информация за даден интернет домейн и 
организацията или лицата собственици на 
домейна 
Могд Весоуегу 1.0.11 - Възстановява текст оп 
повредени Мсгозой Мога 95 и 97 файлове 
154 Спосе ЕТРРго2000 7.6 - ЕТР Клиент с 
интерфейс подобен на УМпдоуив Ехргогег 
Мип2р 8.0 Бейа 2 вий 3046 - бета Версия на най- 
популярния архиватор. 
еба!е Ргойес! ПезКор 2.2 - Комплексна защита 


542 


Елате В магазини 
РС Мата 


от Вируси, гпроянски Коне, Крави, хакери и други 
Животни :) 
ЗТау Соппестей 2.5 - за лоши телефонни Връзки... 
Машх Соде Епишайог Зсгеепзауег 1.20 - 
Матрицата 
шетейжеак 2000 - (от създаглелите на 
У/пВооз4 20000) настройка и промяна на 
скритите интернет опции Във УИпдомв 98/95. 
КеуРаск 2000 - за УМпдом 98/95/М7/2000 
програмка за съхранение, генериране на Ваши 
собствени пароли и серийни номера. 
СОН Меша МЛгага 4.51 - Поддръжка и работа с 
почти Всички аудио и Видео формати и 
Конвертор на аудио файлово МАМ Ком МРЗ, МРЗ 
Към УАМ СО Ком МРЗ, СО Ком МАМ ит.н.). 
Нурегбпар-ОХ Рго 3.59 - зсгеер саршге с 
поддръжка на СП4е, Отес и ОУО. 
бпаци (32-Б1) 5.0 - зсгеер сариге за графика, 
Видео и тексп 
Меоду Азз! ат 5.0.1 - Програма за създаване и 
редакглиране на музика. 

ПРОАТЕЗ 
ЗМАТ 3: Созе Оиапегв Ване у1.2 
Меед Гог бреед: Но! Ригзш! Расп 
Ваегопе ПУ1.1 Рагсп 
Веуепап у1.2е 
с8С: ТЬепап бип у2.02 
Рпагаоп Епнапсетепи Раск 
Оеца Рогсе 2 У1.06.14 
Опаке Ш Агепа у1.16т Веа. 
Аде о! Мопдегв у1.36 
Ипгеа! Тоигпатег! Вопиз Раск 


ИГРИ И ПРОГРАМИ ЗА 005 и Мпдоуив 3 
АПепа!оге - Кайап Еоофа! Мападег ! 1.30 - игра - 
италиански футболен мениджър 
Спескегв 1.2 - логическа игра 
ТежРай (16-01) 4.1 - текстов редактор 
бузет Апа!узег 5.Ту - Анализатор на системата 


и ще получите безплатен 


ожойпад “ГЕОА”, след 
Като си Купите 5-те 


специално подбрани за 


Вас заглавия. 


БЕЗПЛАТЕН ! 


ДИСК 4, АПРИД 0000 


Винаги можете да се 
абонирате, 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 8 | 11.70 лв 
6 бр. 9.00 лв | 23.40 лв 


12 бр. 18.00 В 286-64-лв 


42 лв 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана по- 
ща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 

-- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа МЕ5, 
за РС Мапа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. 
Справки на телефони 987-47219 и 
986-38-19 


Ако сте пропуснали 
броеве на РС Мапа, 
можете да ги закупите от: 


София: ул. “Шишман” МеЗ1, 
пл. “Славейков” Ме9, 
масите на 
пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Д-р Вълкович” Ме4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” М214 
ул. “ИВан Аксаков” М2З1 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” К215 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с дисК. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с дисКа изпратете е-та!! 
на: гедакса Фрстапа.а 


| к | : ш щ 


скрдизпоневиск 


ДЖОЙПАДОВЕ 
Мсгозон 
зще//пдег Ргеез/е Рго 
Зеу/пдег Оча! Зке 9.. 
|одйесп 
М/па Мап Ехкете 
Мупа Мап ТпупдегРай 
Оезтпу 03. 
Оезтпу О! 
Безту О1.. 
Оехха Сате Рад 
Сепиз Мах Ее 6-07 
Атмапаз 9Р0131... 
Атщапаз 4Р0120 
Амапаз 9РО110 


джойстици 
Годйесй 
УупаМап Чоувиск. 
ски! 10 Вия Ви, У/пдоМап Айаск .. 

ш оц я МпоМап Ехиете а 
У/пдМап Ехиете Бока! 30 
УупаМап имегсергог 
У/паМап Еогсе. 
Мсгозой Зщеу/тдег 
Зтапдага 

па : Еогсе ЕеедВаск Рго 
Меед Еог Вреей 4 ........... 5 44 ; Сетиз 
Ве Моа пор лена 5 38 > Мах Рощег ЕЗ10 
д Е!9"12000 Е23 
Е1912000 Е12...... 
ОПезипу 
04. 


- Ак Го - ДР 
-ечказаЗав 9 


Най-добрите заглавия 


Негоез о Мот 8 Мадс Ш. 
Негоез о Мот 8 Мас Ш: ; ддоп з Ваде.. 
Опуеа! Тоцгратетвес с соалаънвновнтиббииианенанарнненнесарини ебаси оннинан 6 


Ошск 8016222 30... 


ВОЛАНИ 
Ошск ЗНОНРгО е сие 
ОПезйпу 
РОС МПее! аланите 
РС Еогсе Реедраск 
Годйесп УЛлпатап 


# 


